Acquérir les premiers outils mathématiques -
cycle 1

=)

Le domaine « Acquérir les premiers outils mathématiques » comme d'autres domaines, contribue a la
structuration de la pensée. A travers le jeu, la manipulation d'objets et |a résolution de problémes, il permet aux
éléves « de comprendre et d'utiliser les nombres, de reconnaitre des formes et d'organiser des collections
d'objets en fonction de différents critéres, catégories, propriétés (forme, grandeur : longueur, masse, contenance
- couleur, usage, fonction) ».

Mis a jour : avril 2023

Ressources pour accompagner la mise en oeuvre du
programme

Les ressources mises a disposition sont organisées selon les thématiques du programme.

Chaque fiche rappelle les attendus du programme et présente la progressivité des connaissances et procédures a observer chez
les éleéves accompagnées de situations repéres permettant cette observation. Des exercices sont également proposés pour
illustrer la progressivité des situations d'enseignement.

Ressources

Construire le nombre pour exprimer des quantités

Utiliser le nombre pour comparer deux quantiteés ¢,

Utiliser le nombre pour mémoriser des quantités 4,

Stabiliser la connaissance des petits nombres

Décomposer et composer les nombres jusqu’a dix ¢
—

Reconnaitre et réaliser une collection dont le cardinal est compris entre 1et 10 4,

Utiliser le nombre pour désigner un rang, une position

Utiliser le nombre pour désigner un rang, une position ¢,

Utiliser le nombre pour résoudre des problémes

Utiliser le nombre pour résoudre des problémes de produit et de partage 4,

Utiliser le nombre pour résoudre des problémes d'ajout ou de retrait ¢,

Utiliser le nombre pour réscudre des problémes de composition de deux collections 4,

Construire des premiers savoirs et savoir-faire avec rigueur

Construire des premiers savoirs et savoir-faire avec rigueur 4,

source : https://eduscol.education.fr/2819/acquerir-les-premiers-outils-mathematiques-cycle-1
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EX

MINISTERE

DE L'EDUCATION
NATIONALE

ET DE LA JEUNESSE

Liberté
Egalité
Fraternité

Construire le nombre pour exprimer les quantités : éléments de
progressivité
Utiliser le nombre pour comparer deux quantités

Ce qui est attendu des enfants en fin d'école maternelle

e Evaluer et comparer des collections d’objets avec des procédures numériques ou non numériques.

e Utiliser le dénombrement pour comparer deux quantités (quantités inférieures ou égales a 10).

e Avoir compris que le cardinal ne change pas si on modifie la disposition spatiale ou la nature des éléments.
e Commencer a comparer deux nombres inférieurs ou égaux a 10 écrits en chiffres.

Des proceédures mobilisables ou a enseigner

e Perception visuelle de quantités tres différentes.

e Perception visuelle de quantités inférieures ou égales a 10.

e Perception visuelle due a la disposition spatiale des éléments (les constellations par exemple).
e Correspondance terme a terme.

e Comptage d'un en un/dénombrement.

e Utilisation de la frise numérique.

P Connaissances & observer chez les éléves en situation tout au long de I'école

maternelle

L'enfant construit progressivement le sens et |'utilité du nombre en tant que mesure d'une quantité pour en
effectuer des comparaisons et résoudre des problémes.

Lorsqu’il y a un grand écart de quantité entre les deux collections (cf. variables didactiques) I'enfant désigne, montre
la plus grande (ou la plus petite) en utilisant la perception visuelle. Pour aller progressivement jusqu’au
dénombrement (procédure experte), I'enseignant veillera a réduire I'écart entre les deux collections, un écart de 1 ou
2 ne permet pas de se fier a la perception visuelle, I'éléve sera obligé de mettre en ceuvre une autre procédure.

P situations reperes pour observer les acquis des éleves tout au long de I'école
maternelle

L'enseignant fait évoluer les procédures des éleves en jouant sur plusieurs variables

e Collections visibles ou invisibles.

e Collections proches ou éloignées.

e Disposition, orientation, nature des éléments de la collection.

e Quantité en jeu.

e Collections manipulables, fixes ou représentés.

e L|'écart de quantité entre les collections : beaucoup plus ou beaucoup moins, un ou deux a trois ans. De un a
cing a 4 ans. Jusqu'a dix a cing ans.

L'enseignant veillera a proposer des situations dans lesquelles I'enfant pourra expérimenter le nombre par le biais de
situations variées et en utilisant d’autres sens que la vue (l'ouie et le toucher) ou encore d’un point de vue moteur.
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A partir de trois ans

A partir de quatre ans ou lorsque les
connaissances précédentes sont
observées

A partir de cing ans ou lorsque les
connaissances précédentes sont
observées

Connaissances et procédures a observer chez les éléves en situation

Pour deux collections de quantités tres
différentes:

- Compare des collections en utilisant la
perception visuelle.

- Indique laquelle des deux collections
comporte le plus/le moins d'éléments en
utilisant la perception visuelle.

Pour deux collections< 3:

- Indique laquelle des deux collections
comporte le plus/le moins d’éléments en
utilisant la correspondance terme a
terme.

- Connait les désignations («deux» et
«trois») et utilise la correspondance terme
a terme ou ses connaissances nuMériques
(trois est plus grand que deux) pour
comparer les quantités des deux
collections.

- Résout des problemes similaires a la
situation 4.

Collections visibles et manipulables < 3
Situation 1 : «Montre-moi la barquette ou il
y ale plus/le moins de perles» (exemple : 3
et 20 perles)

Situation 2 : « Tom a deux cubes», «Lilou a
trois cubes», «Quel enfant a le plus/le
moins de cubes?»

Situation 3: «Y a-t-il assez d'assiettes pour
toutes les poupées?», «Combien en
manque-t-il?»

Situation 4 : «Il'y a trois lapins. Il y a une
carotte. Combien de carottes manque-t-il
pour que chaque lapin ait une carotte?»

Collections invisibles et manipulables <3
Situation 6 : L'éléve doit déterminer par le
toucher dans lequel des deux sacsily ale
plus/le moins d'éléments.

Collections invisibles et non manipulables <
3

Situation 7 : 'enseignant dépose un a un
des éléments dans un pot en métal. [dem
dans un second pot. « Dans lequel des
deux potsy a-t-l le plus d'éléments/le
moins d'éléments? »

Pour deux collections<6:

- Compare deux collections en utilisant la
correspondance terme a terme.

- Compare deux collections en utilisant le
dénombrement.

- Dit s'il y a plus/moins/autant (la méme
quantité) dans une collection que dans
une autre collection.

- Résout des problemes similaires a la
situation 4.

Collections visibles et manipulables <6
Situation 1: «Dans quel tas y a-t-l le plus/le
moins d'objets?»

Situation 2: «Tom a cing cubes», «Lilou a
six cubes», «Quel enfant a le plus/le moins
de cubes?»

Situation 3: «Y a-t-il assez d'assiettes pour
toutes les poupées ?», «Combien en
manque-t-il?» «Combien sont en trop ?».
Situation 4: «lly a cing lapins. Il y a une
carotte. Combien de carottes manque-t-il
pour que chaque lapin ait une carotte?»

Collections visibles et non manipulables <6
Situation 5: jeu de bataille

Collections invisibles et manipulables <6
Situation 6. L'éleve doit déterminer au
toucher dans lequel des deux sacsily ale
plus/le moins d'éléments. Combien sont en
plus? Combien sont en moins?

Collections invisibles et non manipulables <
6

Situation 7 : 'enseignant dépose un a un
des éléments dans un pot en métal. [dem
dans un second pot. Dans lequel des deux
pots y a-t-il le plus d'éléments/le moins
d'éléments?»

Pour deux collections<10::

- Compare deux collections en utilisant la
correspondance terme a terme.

- Compare deux collections en utilisant le
dénombrement.

- Compare deux collections en utilisant la
frise numérique.

- Commence a comparer deux nombres
écrits en chiffres en associant
mentalement la quantité au chiffre.

- Commence a comparer deux nombres
écrits en chiffres en utilisant la frise
numérique.

- Réussit a résoudre des problemes
similaires a la situation 4.

Situations repéres pour observer les acquis des éléves ‘

Collections visibles et non manipulables <10
Situation1: «Dans quel tas y a-t-l le plus
d'objets/le moins d'objets?»

Situation 2 : «Tom a neuf cubes», «Lilou a
six cubes», «Quel enfant a le plus/le moins
de cubes?»

Situation 3: «Y a-t-il assez d'assiettes pour
toutes les poupées ?», «Combien en
manque-t-il?» «Combien sont en trop ?».
Situation 4: «lly a huit lapins. Il y a deux
carottes. Combien de carottes manque-t-il
pour que chaque lapin ait une carotte?».
Situation 5: jeu de bataille

Collections invisibles et manipulables <10
Situation 6 : L'éléve doit déterminer au
toucher dans lequel des deux sacsily ale
plus/le moins d'éléments. Combien sont en
plus? Combien sont en moins?

Collections invisibles et non manipulables <
10

Situation 7 : 'enseignant dépose un a un
des éléments dans un pot en métal. [dem
dans un second pot. Dans lequel des deux
pots y a-tl le plus d'éléments/le moins
d'éléments? » Combien sont en plus?
Combien sont en moins?
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Utiliser le nombre pour comparer deux quantités : progressivité des situations

d’enseignement

L'enseignant observe que
I'éleve réussit a

Evaluer et comparer les
quantités de deux collections
d'objets en utilisant des
procédures non numériques

A partir de trois ans

L'éleéve choisit une collection
d'objets de méme quantité
qu'une collection proposée.
Les collections sont
représentées, non
manipulables, non
déplagables (fin PS).

https://videos.reseau-
canope.fr/creteil/maths/2015

NOMBRE_3 10/10_dominos.4
80.mp4

A partir de quatre ans ou
lorsque les connaissances
précédentes sont
observées

L'éleve choisit une collection
d'objets de méme quantité
qu'une collection d'objets
disposés différemment
(jusqu'a 5 objets).

°0 '/ -/ '.p “'/
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A partir de cing ans ou
lorsque les connaissances
précédentes sont
observées

L'éleve choisit une collection
d'objets de méme quantité
qu'une collection d'objets
représentées de différentes
facons.

Quantités jusqu’a10.

Comparer les quantités de
deux collections d'objets en
utilisant des procédures
numériques.

L'éleve compare la quantité
de points de sa carte avec le
contenu de plusieurs
barquettes avant de choisir
celle qui convient. (Jusqu'a 3
objets).
https://videos.reseau-

canope fr/creteil/maths/2015

L'éléve compare la quantité
de points de sa carte avecle
contenu de plusieurs
barquettes avant de choisir
celle qui convient. (Jusqu'a 5
objets).
https://videos.reseau-
canope.fr/creteil/maths/2015

L'éléve compare la quantité
de points de sa carte avecle
contenu de plusieurs
barquettes avant de choisir
celle qui convient. (Jusqu'a 10
objets).
https://videos.reseau-
canope.fr/creteil/maths/2015

NOMBRE_3 13/13 juste assez

NOMBRE 3 13/13 juste_assez

NOMBRE 3 13/13 juste_assez

de_bouchons.480.mp4

de_bouchons.480.mp4

de_bouchons.480.mp4

Comparer deux collections
quelles que soient la
disposition, 'orientation, la
nature de leurs éléments.

Les boftes empilées

Des barquettes sont
empilées. Elles contiennent
des collections jusqu'a 3
objets. Seuls les objets de la
boite du dessus sont visibles.
Chaque joueur possede une
barquette contenant une
collection d'objets. Il peut
prendre la boite du dessus s'il
y a plus d'objets dans sa
barquette que dans la bofte
empilée.

Les boftes empilées

Des barquettes sont
empilées. Elles contiennent
des collections jusqua 5
objets. Seuls les objets de la
boite du dessus sont visibles.
Chaque joueur lance un dé, il
peut prendre la boite du
dessus s'ily a plus de points
sur le dé que d'objetsdans la
boite.

2

Flits

Commencer a comparer deux
nombres inférieurs ou égaux a
10 écrits en chiffres.

Les boftes empilées

Des barquettes sont
empilées. Elles contiennent
des collections de 1210
objets. Seuls les objets de la
boite du dessus sont visibles.
Chaque joueur lance un dé, il
peut prendre la boite du
dessus s'ily a plus de points
sur le dé que d'objets dans la
boite. Lorsqu'il n'y a plus de
boites, on compare le
nombre d'objets obtenus.

Jeu de bataille : un jeu pour
comparer des collections.

https://scolawebtv.crdp-
versailles.fr/?id=65416

Jeu de bataille : les oiseaux
compteurs en fin de grande
section.
https://eduscol.education.fr/2
828/oiseaux-compteurs-un-
jeu-de-cartes-mathematiques-
au-Cp
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EX

MINISTERE

DE L'EDUCATION
NATIONALE

ET DE LA JEUNESSE

Liberté
Egalité

Fraternité

Construire le nombre pour exprimer les quantités : éléments de

progressivité

Utiliser le nombre pour mémoriser des quantités

Ce qui est attendu des enfants en fin d'école maternelle

Utiliser le dénombrement pour réaliser une collection de quantité égale a la collection proposée (quantités
inférieures ou égales a 10).

Avoir compris que le cardinal ne change pas si on modifie la disposition spatiale ou la nature des éléments.
Mobiliser des symboles analogiques (constellations, doigts), verbaux (mots-nombres) ou écrits (en chiffres),

pour communiquer des informations orales et écrites sur une quantité, jusqu'a 10 au moins.

Des procédures mobilisables ou a enseigner

Perception visuelle de quantités inférieures ou égales a 10.
Reproduction de la configuration spatiale des éléments.
Décomposition en plus petites quantités.

Comptage un a un [ dénombrement.

Utilisation de la frise numérique.

P situations reperes pour observer les acquis des éleves tout au long de I'école

maternelle

L'enseignant fait évoluer les procédures des éleves en jouant sur plusieurs variables

Collections visibles ou invisibles.

Collections proches ou éloignées.

Disposition, orientation, nature des éléments de la collection.
Quantité en jeu.

Collections manipulables, fixes ou représentés.
Communication orale ou écrite.

Nombre de voyages autorisés.

L'enseignant veillera a proposer des situations dans lesquelles I'enfant pourra expérimenter le nombre par le biais de

situations variées et en utilisant d’autres sens que la vue (I'ouie et le toucher) ou encore d'un point de vue moteur.
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A partir de trois ans

A partir de quatre ans ou lorsque les
connaissances précédentes sont
observées

A partir de cing ans ou lorsque les
connaissances précédentes sont
observées

Connaissances et procédures a observer chez les éléves en situation

Pour deux collections < 3 :

- Réalise une collection équipotente a
une autre par la perception
immeédiate.

- Réalise une collection équipotente a
une autre en reproduisant une
configuration spatiale.

- Réalise une collection équipotente a
une autre en décomposant les
petites quantités, par exemple pour 3
c'est deux et encore 1.

- Réalise une collection équipotente a
une autre en dénombrant par
comptage un a un.

- Montre avec ses doigts la quantité
(«il y en a comme ¢a»).

- Commence a indiquer oralement la
quantité d'une collection donnée.

Collections visibles et manipulables <
3

Situation 1: «Va chercher la
barquette qui contient autant de
bouchons que la barquette témoin.»

Situation 2 : «Va chercher en
plusieurs voyages juste ce qu'il faut
d’assiettes pour que chaque poupée
ait une assiette. Pas plus, pas moins. »
Réduire progressivement le nombre
de voyages jusqu’a en imposer un
seul.

Collections invisibles et manipulables
<3

Situations 3 : « Détermine par le
toucher dans lequel des deux sacs il y
a le plus/le moins d'éléments.

Situation 3 bis : « Parmi plusieurs sacs
retrouve par le toucher celui qui
contient le méme nombre
d’éléments que le sac témoin.»

Collections invisibles et non
manipulables < 3

Situation 4 : I'enseignant tape deux
fois dans ses mains. Les éleves
ferment les yeux et I'enseignant tape

Pour deux collections < 6 :

- Réalise une collection équipotente a
une autre par la perception
immeédiate.

- Réalise une collection équipotente a
une autre en reproduisant une
configuration spatiale.

- Réalise une collection équipotente a
une autre en décomposant les
petites quantités, par exemple pour 4
c'est 3etencore 1, ou 2 et encore 2.

- Réalise une collection équipotente a
une autre en dénombrant par
comptage un a un.

- Associe la collection a une
représentation analogique.

- Commence a indiquer oralement la
quantité d'une collection donnée.

Collections visibles et manipulables <
6

Situation 1: «Va chercher la
barquette qui contient autant de
bouchons que la barquette témoin.»

Situation 2 : «VVa chercher en
plusieurs voyages juste ce qu'il faut
d’assiettes pour que chaque poupée
ait une assiette, pas plus, pas
moins.». Réduire progressivement le
nombre de voyages jusqu’a en
imposer un seul.

Situation 2 bis : «Va chercher en un
seul voyage juste ce qu'il faut
d’assiettes, de fourchettes pour que
chaque poupée ait une assiette et
une fourchette pas plus, pas moins»

Collections invisibles et manipulables
<6

Situations 3 : « Détermine par le
toucher dans lequel des deux sacs il y
a le plus/le moins d’éléments. »

Situation 3 bis : « Parmi plusieurs sacs
retrouve par le toucher celui qui
contient la méme quantité
d’éléments que le sac témoin.»

Pour deux collections <10 :

- Réalise une collection équipotente a
une autre par la perception
immeédiate.

- Réalise une collection équipotente a
une autre en reproduisant une
configuration spatiale.

- Réalise une collection équipotente a
une autre en décomposant les
petites quantités, par exemple pour 8
c'est 7 et encore 1, ou 4 et encore 4.

- Réalise une collection équipotente a
une autre en dénombrant par
comptage un a un.

- Associe la collection a une
représentation symbolique.

- Indique oralement la quantité d'une
collection donnée.

- Indique par écrit la quantité d'une
collection donnée.

Situations repéres pour observer les acquis des éléves

Collections visibles et manipulables <
10

Situation 1: «Va chercher la
barquette qui contient autant de
bouchons que la barquette témoin.»

Situation 2 : «VVa chercher en
plusieurs voyages juste ce qu'il faut
d’assiettes pour que chaque poupée
ait une assiette, pas plus, pas
moins.». Réduire progressivement le
nombre de voyages jusqu’a en
imposer un seul.

Situation 2 bis : «Va chercher en un
seul voyage juste ce qu'il faut
d’assiettes, de fourchettes et de
verres pour que chaque poupée ait
une assiette, une fourchette et un
verre pas plus, pas moins». L'éleve
progresse de fagon significative
quand il comprend qu'il n‘a plus
besoin de recompter les poupées
pour savoir combien il lui faut de
fourchettes et de verres.

Collections visibles et manipulables <
10
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de nouveau dans ses mains. « Est-ce
que j'ai tapé le méme nombre de fois
dans mes mains?»

Collections invisibles et non
manipulables < 6

Situation 4 : I'enseignant tape cing
fois dans ses mains. Les éléves
ferment les yeux et I'enseignant tape
de nouveau dans ses mains. « Est-ce
que j'ai tapé le méme nombre de fois
dans mes mains?»

Situations 3 : « Détermine par le
toucher dans lequel des deux sacs il y
a le plus/le moins d’'éléments. »

Situation 3 bis : « Parmi plusieurs sacs
retrouve par le toucher celui qui
contient le méme nombre
d’éléments que le sac témoin.»

Collections invisibles et non
manipulables <10

Situation 4 : Les éleves ont les yeux
fermés, I'enseignant tape huit fois
dans ses mains. L'enseignant tape
deux objets en bois I'un contre
I'autre. « Est-ce que j'ai tapé le méme
nombre de fois?»
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Utiliser le nombre pour mémoriser des quantités : progressivité des situations

d’enseignement

L’enseignant observe que

|'éleve réussit a

Utiliser le dénombrement
pour réaliser une
collection équipotente a
une collection donnée

A partir de trois ans

Les marrons

«Aller chercher juste ce
qu'il faut de marrons pour
qu'il y ait un marron dans
chaque alvéole.»

A partir de quatre ans ou
lorsque les connaissances
précédentes sont
observées

Les bouchons

«Aller chercher juste ce
qu'il faut de bouchons
pour qu'il y ait un
bouchon sur chaque
point.»

https://videos.reseau-

canope.fr/creteil/maths/2
015_NOMBRE_3 12/12_car
tes et bouchons.480.mp4

A partir de cing ans ou
lorsque les connaissances
précédentes sont
observées

Le bus

«Aller chercher juste ce
qu'il faut d’enfants pour
qu'il y ait un enfant a
chaque place vide dans le
bus.»

https://videos.reseau-
canope.fr/creteil/maths/20
15 NOMBRE 6 25/25 aut

obus.480.mp4

Mobiliser des symboles
verbaux

pour communiquer des
informations orales sur une
quantité

Voitures et garages
Commande orale

https://scolawebtv.crdp-

Voitures et garages
Commande orale

https://scolawebtv.crdp-

versailles.fr/?id=35079

versailles.fr/?id=35111

Voitures et garages
Commande orale

https://scolawebtv.crdp-
versailles.fr/?id=35111

Commande écrite

https://scolawebtv.crdp-
versailles.fr/?id=35156

Mobiliser des symboles
écrits (en chiffres) pour
communiquer des
informations écrites sur
une quantité

Voitures et garages

Eloignement dans le
temps

https://scolawebtv.crdp-
versailles.fr/?id=35135

Voitures et garages
Eloignement dans le temps.

https://scolawebtv.crdp-
versailles.fr/?id=35152
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https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_3_12/12_cartes_et_bouchons.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_3_12/12_cartes_et_bouchons.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_3_12/12_cartes_et_bouchons.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_3_12/12_cartes_et_bouchons.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_6_25/25_autobus.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_6_25/25_autobus.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_6_25/25_autobus.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_6_25/25_autobus.480.mp4
https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=35079
https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=35079
https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=35111
https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=35111
https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=35111
https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=35111
https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=35156
https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=35156
https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=35135
https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=35135
https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=35152
https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=35152

MINISTERE

DE L'EDUCATION
NATIONALE

ET DE LA JEUNESSE

Liberté
Egalité
Fraternité

Stabiliser la connaissance des petits nombres : éléments de
progressivité
Décomposer et composer les nombres jusqu’a dix

Ce qui est attendu des enfants en fin d'école maternelle

e Quantifier des collections jusqu'a dix au moins; les composer et les décomposer par manipulations effectives
puis mentales.

e Avoir compris que tout nombre s'obtient en ajoutant un au nombre précédent et que cela correspond a I'ajout
d’une unité a la quantité précédente.

e Parler des nombres a I'aide de leur décomposition.

Des procédures mobilisables ou a enseigner

e Perception visuelle immédiate de la quantité.

e Simulation de I'action avec le matériel.

e Comptage sur les doigts.

e Représentation dessinée, schématisée.

e Comptage deunenun.

e Surcomptage ou décomptage sur les doigts ou sur la file numérique.
e Procédures proches du calcul.

P Connaissances & observer chez les éléves en situation tout au long de I'école
maternelle
L'enseignant s'assure que chaque €léve construit le concept de décomposition et celui d’itération de I'unité.

Progressivement I'éleve comprend que cing c’est un de plus que quatre et que cing c’est un de moins que six. Il
comprend aussi que cing est composé de nombres plus petits que lui (cing c’est trois et encore deux ou deux et encore
deux et encore un, ...) et sait I'utiliser pour en composer de plus grands (cing et trois font huit).

P situations reperes pour observer les acquis des éleves tout au long de I'école
maternelle

L'enseignant fait évoluer les procédures des éleves en jouant sur plusieurs variables.

e Type de problemes : probleme de composition avec recherche du tout ou d'une partie, probleme
d’égalisation.

e Taille des nombres.

e Objets disponibles ou pas.

e Présentation du probleme : avec du matériel, des images, situation évoquée.
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A partir de trois ans

A partir de quatre ans ou lorsque les
connaissances précédentes sont
observées

Connaissances et procédures a observer chez les éléves en situation

A partir de cing ans ou lorsque les
connaissances précédentes sont
observées

- Commence a mémoriser certaines
décompositions des nombres jusqu’a
3.

- Commence a mémoriser certaines
recompositions des nombres jusqu’a
3.

- Parle des nombres jusqu’a trois a
I'aide de leur décomposition : « trois
cubes c’est un cube et un cube et
encore un cube », puis « trois c’est un
et un et encore un » « Trois c’est
deux et encore un », « trois c’est un
et encore deux »

- Commence a savoir décomposer et
recomposer des nombres jusqu’a 3.

Nombres< 3
Situation 1: le jeu du saladier

«J'ai trois jetons en tout. On voit
deux jetons. Combien de jetons sont
cachés sous le saladier ?»

Situation 2 : «Il y a trois lapins. Il y a
deux carottes. Combien de carottes
manque-t-il pour que chaque lapin
ait une carotte?»

Situation 3 : jeu de Greli-Grelo

L’'enseignant montre aux éleves qu'il
a un cube dans sa main droite, ferme
cette main et montre qu'il a deux
cubes dans sa main gauche, puis
enferment les cubes dans les deux
mains rassemblées. « Greli-Grelo,
combien j'ai de cubes dans mon
sabot?»

- Mémorise les différentes
décompositions de 3, 4, 5 et
éventuellement 6.

- Comprend que toute quantité
s'obtient en ajoutant 1 a la quantité
précédente ou en enlevant1a la
quantité supérieure.

- Commence a mémoriser les
décompositions des nombres de 3
jusqu’a 5 ou 6 en utilisant le principe
d’itération de 'unité.

Nombres <6
Situation 1: le jeu du saladier

«J'ai cing jetons en tout. On voit trois
jetons. Combien de jetons sont
cachés sous le saladier?»

Situation 2 : «ll y a cing lapins. Il y a
trois carottes. Combien de carottes
manque-t-il pour que chaque lapin

ait une carotte?»

Situation 3 : jeux de plateau avec
deux dés (jusqu'a trois points chacun)

Deux dés avec des points puis deux
dés avec des chiffres.

- Commence a mémoriser certaines
décompositions des nombres jusqu’a
10.

- Connait en priorité les
décompositions des nombresde 5 a
10 en utilisant le principe d'itération
de l'unité (« huit c’est sept et encore
un ») et le repére a cing (« huit c’est
cing et encore trois »). Les doubles
(huit c’est quatre et encore quatre).

- Commence a mémoriser les
différentes décompositions (en deux
nombres) du nombre dix.

- Commence a mémoriser quelques
décompositions multiplicatives : « Dix
c’est deux fois cing, huit c’est deux
fois quatre» «neuf c’est trois fois
trois.»

Situations repéres pour observer les acquis des éléves

Nombres <10
Situation 1 le jeu du saladier

«J'ai dix jetons en tout. On voit six
jetons. Combien de jetons sont
cachés sous le saladier ?»

Situation 2 : « Il a huit lapins. Il y a
cing carottes. Combien de carottes
manque-t-il pour que chaque lapin
ait une carotte?»

Situation 3 : jeux de plateau avec
deux dés (jusqu’a cing points chacun)
Deux dés avec des points puis deux
dés avec des chiffres.

Situation 4 : le jeu du dortoir

Utiliser les compléments a 10 pour
résoudre des problemes de
composition (recherche d'une partie
et recherche du tout).
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Décomposer et composer les nombres jusqu'a dix: progressivité des situations
d’enseignement

L'enseignant observe que
I'éleve réussit a

Comprendre que le
successeur d’'un nombre
s'obtient en ajoutant1a ce
nombre. : «3 c’'est 2 et
encore 1.»

A partir de trois ans

Les lapins copains

« Un petit lapin (pouce)
Rencontre un autre petit
lapin (index). Cela fait
deux petits lapins copains
(écarter les doigts). Deux
petits lapins rencontrent
un autre petit lapin
(majeur). Cela fait 3 petits
lapins copain

A partir de quatre ans ou
lorsque les connaissances
précédentes sont
observées

Comptage-
dénombrement quand les
éléments ne sont pas
déplacgables.

https://videos.reseau-
canope.fr/creteil/maths/20

A partir de cing ans ou
lorsque les connaissances
précédentes sont
observées

Comptine : les poussins
dansle nid .
Compréhension de la
propriété de l'itération de
l'unité

https://videos.reseau-

15 NOMBRE 5 20/20 mot

canope.fr/creteil/maths/20

quantite.480.mp4

15_NOMBRE_5 23/23 utili
ser_comptine_poussins.72

0.mp4

Parler des nombres jusqu’a
10 a I'aide de leur
décomposition : «5 c’est 3
et encore 2»

Etc. »
! e Le jeu du dortoir
Décomposer le nombre 10
AN . TP W

Le jeu des disques

Décomposer les nombres
jusqu’a 3.

A tour de réle, les joueurs
lancent le dé, lisent 3
haute voix le nombre
obtenu puis prennent le
nombre de pions indiqué.
Chaque fois que le joueur
réussit a composer

une collection de trois
pions, il remplace

cette collection par un
disque ou le nombre trois
est écrit en chiffre.

Greli-Grelo

Composer les nombres
jusqu’a 5 éventuellement
6

L’enseignant montre aux
éleves qu'il a un cube dans
sa main droite, ferme
cette main et montre qu'il
a deux cubes dans sa main
gauche, puis enferment les
cubes dans les deux mains
rassemblées. « Greli-Grelo,
combien j'ai de cubes
dans mon sabot?»

https://scolawebtv.crdp-
versailles.fr/?id=65417

Les livres a compter ne
permettent pas, a eux
seuls, de comprendre a
quoi servent les nombres
ni d'apprendre a compter.
Mais, comme certaines
comptines, ils peuvent
amener des activités
d’entrainement sur la suite
des nombres, la
mémorisation des
désignations, la
compréhension de I'idée
de compléments, les
comparaisons et méme les
partages.
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https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_5_20/20_mot_quantite.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_5_20/20_mot_quantite.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_5_20/20_mot_quantite.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_5_20/20_mot_quantite.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_5_23/23_utiliser_comptine_poussins.720.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_5_23/23_utiliser_comptine_poussins.720.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_5_23/23_utiliser_comptine_poussins.720.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_5_23/23_utiliser_comptine_poussins.720.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_5_23/23_utiliser_comptine_poussins.720.mp4
https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=65417
https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=65417

Mémoriser les
décompositions des
nombres jusqu’a 4 puis
jusqu'a 6

Mémoriser certaines

décompositions des
nombres de 5 a 10.

Lucky Luke

Mémoriser les
décompositions des
nombres jusqu’a 4.

L'enfant montre avec une
seule ou ses deux mains la
quantité énoncée par
I'enseignant.

https://scolawebtv.crdp-
versailles.fr/?id=28670

Le jeu du saladier
Mémoriser les
décompositions des
nombres jusqu’a 4.

Un des éleves (A) ferme les
yeux pendant que l'autre
(B) cache une partie des
jetons sous un petit
saladier (ou un gobelet)
opaque. L"éleve A doit
donner le nombre de
jetons cachés et justifier sa
réponse. L'éleve B leve le
saladier pour valider ou
invalider la réponse.

Eleve A : Je pense que X
jetons sont cachés.

Eleve B : Comment le sais-
tu?

Jouons a «Halli-Galli»!

Mémoriser les
décompositions des
nombres jusqu’a 6

https://scolawebtv.crdp-
versailles.fr/?id=28672

| i |
s
K
Décomposer les nombres
jusqu'a 10.

L'enfant montre avec ses
deux mains la quantité
énoncée par l'enseignant.

Jeu de plateau avec deux
dés : Composer les
nombres.

Un parcours rectiligne
plutdt que tordu. Des
cases toutes de méme
taille avec les nombres
dans I'ordre dans chacune
des cases. Des cases
bonus ou pénalités en lien
avec les nombres (avancer
de deux cases, reculer de
trois cases, etc.). Deux dés
adaptés : deux dés avec
constellations permettent
de compter les points de
chaque dé et les points de
I'ensemble (introduction
des recompositions). Un
dé avec des chiffres et un
dé avec des constellations
permet de travailler les
recompositions et le sur
comptage. Deux dés avec
des chiffres permet
d’encourager les
recompositions
s'appuyant sur la mémoire
avec vérification
éventuelle avec les doigts.
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MINISTERE

DE L'EDUCATION
NATIONALE

ET DE LA JEUNESSE

Liberté
Egalité
Fraternité

Stab
prog
Recon

Cequi

iliser la connaissance des petits nombres : éléments de
ressivité

naitre et réaliser une collection dont le cardinal est compris entre 1 et 10

est attendu des enfants en fin d’école maternelle

Réaliser une collection dont le cardinal est compris entre 1 et 10.

Avoir compris que tout nombre s’obtient en ajoutant un au nombre précédent et que cela correspond a I'ajout
d’une unité a la quantité précédente.

Mobiliser des symboles analogiques (constellations, doigts), verbaux (mots-nombres) ou écrits (en chiffres),
pour communiquer des informations orales et écrites sur une quantité, jusqu’a 10 au moins.

Commencer a écrire les nombres en chiffres jusqu’a 10.

Des proceédures mobilisables ou a enseigner

Perception visuelle de quantités treés différentes.

Perception visuelle due a la disposition spatiale des éléments (constellations du dé par exemple).
Comptage de un en un pour obtenir la quantité demandée.

Appui sur des décompositions connues (« 7 c'est 6 et encore 1»; «7 c'est 5 et encore 2 »).
Traduction de I'écriture chiffrée en désignation orale.

Traduction de la désignation orale en écriture chiffrée.

Utilisation de la file numérique pour effectuer ces traductions.

P situations reperes pour observer les acquis des éleves tout au long de I'école

mater
L'enseig

nelle
nant fait évoluer les procédures des éleves en jouant sur des variables didactiques.

Type de situation : reconnaitre, réaliser une collection dont la quantité est donnée, indiquer la quantité
d’une collection.

Symboles utilisés : symboles analogiques (constellations, doigts), verbaux (mots-nombres) ou écrits (en
chiffres).

Quantités en jeu.
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A partir de trois ans

A partir de quatre ans ou lorsque les
connaissances précédentes sont
observées

A partir de cing ans ou lorsque les
connaissances précédentes sont
observées

Connaissances et procédures a observer chez les éléves en situation

- Reconnait une collection de 1, 2, 3
voire 4 éléments dont la quantité est
indiquée oralement.

- Exprime une quantité avec ses
doigts «il y en a comme ¢a» (sans
prononcer le mot-nombre).

- Réalise une collectionde 1, 2, 3
voire 4 éléments dont la quantité est
indiquée oralement.

- Reconnait une collection de 1, 2, 3
voire 4 éléments dont la quantité est
indiquée avec un symbole analogique
(constellations du dé, doigts).

- Exprime une quantité avec ses
doigts «il y en a comme ¢a» (sans
prononcer le mot-nombre).

- Réalise une collectionde 1, 2, 3
voire 4 éléments dont la quantité est
indiquée avec un symbole analogique
(constellations du dé, doigts).

- Indique oralement la quantité d'une
collection jusqu‘a 4.

Situation 1: Les boites - nombres

«Mets dans chaque compartiment
autant de jetons qu’il y a de points
(ou de doigts) sur la carte.» (Jusqu'a 4
points).

Situation 2 : Jeux d’association

(Loto, Lucky Luke, flashs cards...).
Associer des collections de méme
quantité, associer des symboles
analogiques (constellations, doigts)
ou verbaux a des quantités jusqu’a 3.

Situation 3 : Voitures et garages

Communiquer oralement a un adulte
la quantité de garages (jusqu’a 4) qu'il
faut pour que chaque voiture ait un
garage et un seul.

- Reconnait une collectionde 12 6
éléments dont la quantité est
indiquée oralement.

- Réalise une collectionde1a 6
éléments dont la quantité est
indiquée oralement.

- Reconnait une collectionde1a 6
éléments dont la quantité est
indiquée avec un symbole
analogique.

- Réalise une collectionde 1a 6
éléments dont la quantité est
indiquée avec un symbole
analogique.

- Reconnait une collectionde1a 6
éléments dont la quantité est
indiquée avec une écriture chiffrée.

- Réalise une collectionde 1a 6
éléments dont la quantité est
indiquée avec une écriture chiffrée.

- Indique oralement la quantité d'une
collection jusqu’a 6.

- Commence a indiquer par €crit la
quantité d'une collection jusqu’a 6.

Situation 1: Les boftes - nombres

«Mets dans chaque compartiment
autant de jetons qu’il y a de points
(ou de doigts) sur la carte.» (Jusqu'a 6
points)

Situation 2 : Jeux d’association (loto,
Lucky Luke, flashs cards...).

Associer des collections de méme
quantité, associer des symboles
analogiques (constellations, doigts),
verbaux (mots-nombres) ou écrits a
des quantités jusqu’a 6.

Situation 3 : Voitures et garage
Communiquer oralement a un adulte
ou a un éleve la quantité de garages

(jusqu’a 6) qu'il faut pour que chaque
voiture ait un garage et un seul.

- Reconnait une collection de 1210
éléments dont la quantité est
indiquée oralement.

- Réalise une collection de 1210
éléments dont la quantité est
indiquée oralement.

- Reconnait une collection de 1a 10
éléments dont la quantité est
indiquée avec un symbole
analogique.

- Réalise une collection de 1210
éléments dont la quantité est
indiguée avec un symbole
analogique.

- Reconnait une collection de 1a 10
éléments dont la quantité est
indiquée avec une écriture chiffrée.

- Réalise une collection de 1210
éléments dont la quantité est
indiquée avec une écriture chiffrée.

- Indique oralement la quantité d'une
collection jusqu’a 6.

- Commence a indiquer par écrit la
quantité d'une collection jusqu’a 10.

Situations repéres pour observer les acquis des éléves

Situation 1: Les boites -nombres avec
des cartes constellations du dé,
doigts et écritures chiffrées

Situation 2 : Jeux d’association (loto,
Lucky Luke, flashs cards...) Associer
des collections de méme quantité,
associer des symboles analogiques
(constellations, doigts), verbaux
(mots-nombres) ou écrits a des
quantités jusqu’a 10.

Situation 3 : Voitures et garages
Communiquer oralement a un adulte
la quantité de garages (jusqu’a 10)
qu'il faut pour que chaque voiture ait
un garage et un seul.
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Reconnaitre et réaliser une collection dont le cardinal est compris entre 1 et 10

L'enseignant observe que
Iéleve réussit a

A partir de trois ans

" A partir de quatre ans ou
lorsque les connaissances
précédentes sont
observées

" A partir de cing ans ou
lorsque les connaissances
précédentes sont
observées

Reconnafltre, réaliser une
collection de quantité
égale a une collection
donnée, a une collection
de référence (doigts,
constellations du dé)

480.mp4

Reconnaltre, réaliser une
collection dont la quantité
est indiquée oralement

Boites-nombres

https://videos.reseau-

canope.fr/creteil/maths/20

Cartes et bouchons

https://videos.reseau-

L'autobus

https://videos.reseau-

canope.fr/creteil/maths/2

15 NOMBRE 3 09/09 boit

015 NOMBRE 3 12/12 car

es_nombres.480.mp4

Loto des quantités

https://videos.reseau-

canope.fr/creteil/maths/20

tes_et_bouchons.480.mp4

Habiller la chenille

https://videos.reseau-
canope.fr/creteil/maths/2

15 NOMBRE 3 11/11 loto.

015_NOMBRE 6 24/24 ha

biller la_chenille.480.mp4

canope.fr/creteil/maths/20
15 NOMBRE 6 25/25 aut

obus.480.mp4
La grappe de raisin

https://videos.reseau-
canope.fr/creteil/maths/20
15_NOMBRE 6 _26/26 gra
ppe raisin.480.mp4

pour Gaston

La mascotte
demande a
I'éleve de lui donner deux
marrons puis explique
qu’elle s’est trompée et
qu’elle veut finalement
trois marrons.

Jeu de la marchande

«Bonjour, je voudrais cinq
citrons. » Une f0|s que
I'éleve a :
posé
cing
citrons
devant lui :

«Ah mince! Je
me suis trompé! Je voulais

six citrons. »

Jeu de la marchande

«Bonjour, je voudra|s nemc
citrons.» |
Une fois
que
I'éleve a & \
posé neuf citrons devant
lui : « Ah mince! Je me suis
trompé! Je voulais dix
citrons. »

Indiquer oralement la
quantité d'une collection

Lucky Luke
https://scolawebtv.crdp-

Voitures et garage

https://scolawebtv.crdp-

versailles.fr/?id=28670

versailles.fr/?id=35111

Les tours

https://scolawebtv.crdp-
versailles.fr/?id=65414
Voitures et garages

https://scolawebtv.crdp-
versailles.fr/?id=35079

Voitures et garages
L'éléve indique a l'oral le
nombre de voitures
nécessaires.

Indiquer par écrit la
quantité d'une collection

Voitures et garages

Eloignement dans le
temps

https://scolawebtv.crdp-

Voiture et garage
Commande écrite

https://scolawebtv.crdp-
versailles.fr/?id=35156

versailles.fr/?id=35135

Voitures et garages

Eloignement dans le
temps
https://scolawebtv.crdp-
versailles.fr/?id=35152

Eloignement dans le temps

https://scolawebtv.crdp-
versailles.fr/?id=35152

L'autobus
Commande écrite

https://videos.reseau-
canope.fr/creteil/maths/20
15 NOMBRE 6 25/25 aut

obus.480.mp4
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https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_3_09/09_boites_nombres.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_3_09/09_boites_nombres.480.mp4
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https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_3_11/11_loto.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_3_11/11_loto.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_3_11/11_loto.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_3_11/11_loto.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_3_12/12_cartes_et_bouchons.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_3_12/12_cartes_et_bouchons.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_3_12/12_cartes_et_bouchons.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_3_12/12_cartes_et_bouchons.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_6_24/24_habiller_la_chenille.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_6_24/24_habiller_la_chenille.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_6_24/24_habiller_la_chenille.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_6_24/24_habiller_la_chenille.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_6_25/25_autobus.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_6_25/25_autobus.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_6_25/25_autobus.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_6_25/25_autobus.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_6_26/26_grappe_raisin.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_6_26/26_grappe_raisin.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_6_26/26_grappe_raisin.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_6_26/26_grappe_raisin.480.mp4
https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=28670
https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=28670
https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=65414
https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=65414
https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=35079
https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=35079
https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=35111
https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=35111
https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=35135
https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=35135
https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=35152
https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=35152
https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=35156
https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=35156
https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=35152
https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=35152
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_6_25/25_autobus.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_6_25/25_autobus.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_6_25/25_autobus.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_6_25/25_autobus.480.mp4

Voitures et garages
Commande écrite

https://scolawebtv.crdp-

Voitures et garages
Commande écrite

https://scolawebtv.crdp-

versailles.fr/?id=35140

versailles.fr/?id=35156

Reconnafltre, réaliser une
collection dont la quantité
est indiquée par écrit

L'autobus
Commande écrite

https://videos.reseau-
canope.fr/creteil/maths/20
15 NOMBRE 6 25/25 aut

obus.480.mp4
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https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=35140
https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=35140
https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=35156
https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=35156
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_6_25/25_autobus.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_6_25/25_autobus.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_6_25/25_autobus.480.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_6_25/25_autobus.480.mp4

EX

MINISTERE

DE L'EDUCATION
NATIONALE

ET DE LA JEUNESSE

Liberté
Egalité
Fraternité

Utiliser le nombre pour désigner un rang, une position : éléments
de progressivité

Utiliser le nombre pour désigner un rang, une position

Ce qui est attendu des enfants en fin d'école maternelle
e Utiliser le nombre pour exprimer la position d'un objet ou d’une personne dans un jeu, dans une situation
organisée, sur un rang ou pour comparer des positions.
e Commencer a positionner des nombres les uns par rapport aux autres et a compléter une bande numérique
lacunaire (les nombres en jeu sont inférieurs ou égaux a dix).

Des procédures mobilisables ou a enseigner

Pour comparer et construire des positions
e La perception visuelle.
e Correspondance terme a terme directe.
e Lien entre nombre cardinal et nombre ordinal (il y en a cing avant, c’est la perle rouge et il y en a quatre
apres ou bien il y en a cing puis c’est la sixieme).
e Utilisation du nombre ordinal.

Pour positionner les nombres ordinaux
e Récitation de la suite orale des mots nombres.
e Utilisation des doigts.
e Utilisation d'une bande témoin (frise numérique).

P Connaissances & observer chez les éléves en situation tout au long de |'école
maternelle

L'enfant sait que la position est une grandeur repérable.

L'enfant repere I'origine, un sens de lecture, un sens de parcours. Il introduit le vocabulaire nécessaire pour décrire
les positions (avant, apres, entre, point de départ, etc.).

Les enfants fait le lien entre nombre et espace.

P situations reperes pour observer les acquis des éleves tout au long de I'école

maternelle

L'enseignant fait évoluer les connaissances des éleves en jouant sur des variables didactiques :
e Position de I'élément distingué dans la piste (extrémités-milieu).
e Changement d’origine et de sens de parcours.
e Montrer ou nommer des positions.
e Quantité d'étiquette-nombre a replacer pour compléter la suite des nombres.
e Mémoriser une position ou plusieurs positions.
e Modeéle a échelle qui permet de vérifier en posant dessus ou modéle plus petit.
e Modeéle proche ou éloigné.
e Communication orale ou écrite.
e Mémorisation d'une ou plusieurs positions.
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A partir de trois ans

A partir de quatre ans ou lorsque les
connaissances précédentes sont
observées

A partir de cing ans ou lorsque les
connaissances précédentes sont
observées

Connaissances et procédures a observer chez les éléves en situation

- Reproduit une suite ordonnée
repositionnable.

- Reproduit une suite ordonnée non
repositionnable.

- Ordonne des ensembles d'objets
identiques.

- Compare deux positions en alignant les
origines.

- Construit une position identique a une
autre avec un modele proche.

- Construit une position identique a une
autre avec un modele €loigné.

- Change d'origine et d'orientation pour
montrer ou nommer la position d'un
objet.

- Utilise les adjectifs numéraux ordinaux :
premier, deuxieme, troisieme.

Situation1: «En partant de la mare
montre-moi le deuxieme animal. Eten
partant de I'arbre?». «En quelle position
est cet animal?»

Situation 2: «<En premier, j'enfile la perle
rouge, puis en deuxieme la verte, et enfin

en respectant les positions de chaque
perle» (tiges, pate a modeler pour
marquer 'extrémité et trois perles de
chaque couleur).

Situation 3: «Range les barquettes de
bouchons dans I'ordre en commencgant
par celle oUily en a le moins.»

en troisieme la bleue. Reproduis le modele

- Reproduit une suite ordonnée
repositionnable.

- Reproduit une suite ordonnée non
repositionnable.

- Ordonne des ensembles d'objets
identiques.

- Compare deux positions en alignant les
origines.

- Construit une position identique a une
autre avec un modele proche.

- Construit une position identique a une
autre avec un modele éloigné.

- Change d'origine et d’orientation pour
montrer ou nommer la position d'un
objet.

- Ordonne les chiffres.

- Communique une position a l'oral.

- Utilise les adjectifs numéraux ordinaux :
premier, deuxieme, ...sixieme.

Situation 1: «En partant de la mare
montre-moi le premier animal, le
cinquieme, le dernier. ». «En quelle
position est cet animal? »

Situation 2 : un collier de quatre perles
bleues et une perle rouge.

«Réalise un collier pour que la perle rouge

soit a la méme position que celle du collier

modeéle. »

Situation 3: «Range les barquettes de
bouchons dans I'ordre en commencgant
par celle ouily en ale moins. »

Situation 4 : une tour de cing cubes bleus
et un cube rouge. «Construis une tour
pour que le cube rouge soit a laméme
position que le cube rouge de la tour
modele»

Situation 4 bis : une tour de cing cubes
bleus et un cube rouge. « Tu dois
communiquer la position du cube rouge a
ton camarade pour qu'il construise la
méme tour.»

Situation 5: «Place les chiffres dans I'ordre
de la suite des nombres. »

Situation 6 : «Complete la piste et
positionne les nombres manquants. »

- Reproduit une suite ordonnée non
repositionnable.

- Ordonne les chiffres.

- Compare deux positions en alignant les
origines.

- Construit une position identique a une
autre avec un modele proche.

- Construit une position identique a une
autre avec un modele éloigné.

- Change d'origine et d'orientation pour
montrer ou nommer la position d’'un
objet.

- Communique une position a I'oral.

- Communique une position a I'écrit.

- Utilise les adjectifs numéraux ordinaux :
premier, deuxieme, ...dixieme.

- Numérote des extrémités d'intervalles
réguliers.

Situations repéres pour observer les acquis des éléves ‘

Situation 1: «En partant de la mare
montre-moi le premier animal, le dixieme,
I'avant-dernier. » «En quelle position est
cetanimal? »

Situation 2 : un collier de neuf perles
bleues et une perle rouge.

«Réalise un collier pour que la perle rouge
soit a la méme position que celle du collier
modele. »

Situation 2 bis : un collier de neuf perles
bleues et une perle rouge. «Tu dois
communiquer la position de la perle
rouge pour que ton camarade réalise le
méme collier. »

Variable avec un éloignement dans le
temps pour la nécessité de dessiner,
d'écrire la position.

Situation 3: « Range les barquettes de
bouchons dans I'ordre en commencant
par celle oUily en ale moins.

Situation 4 bis : une tour de dix cubes
bleus et un cube rouge. «Tu dois
communiquer la position du cube rouge a
ton camarade pour qu'il construise la
méme tour.»

Situation 6 : « Complete la piste et
positionne les nombres manquants. »
Situation 7 : « Place les chiffres dans
I'ordre. »
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Utiliser le nombre pour désigner un rang, une position : progressivité des situations

d’enseignement

L'enseignant observe que
I'éleve réussit a

A partir de quatre ans ou
lorsque les connaissances
précédentes sont

A partir de trois ans

A partir de cing ans ou
lorsque les connaissances
précédentes sont

Comparer deux positions
Construire une position
identique a une autre

observées
Situation d'action Eloignement dans I'espace
Premier, deuxieme, troisieme d
https://tube-
maternelle.apps.education.fr/ 7/
w/1d8c9af2-5bc7-4b16-81a2-

Ofdca2afd675

Reproduis le méme collier
que le modele placé a
distance, en te déplagant X
fois... ?

observées

Eloignement dans le temps
https://tube-
maternelle.apps.education.fr/
W/XWEQ9ZFWQNVXFEH DK2A|
5

Communication a autrui

https://tube-

maternelle.apps.education.fr/
w/44YydCHUTPi7zcPHHMZuU

p6

Changer d'origine et
d’orientation pour montrer
puis nommer la position d’'un
objet

Changement d'origine : point
de départ pour identifier la
position d'un bouton, partir
du cou ou du pantalon.

L

«Montre-moi le 2e bouton a
partir de ton cou, le ler a partir
de ton pantalon »

« Quelle est la position de ce
bouton : a partir du cou? Du
pantalon?»

Changement d'origine : point
de départ pour identifier une
position : partir de I'arbre ou
delamare.

Matériel : une fleche pour
I'orientation et des animaux
pour les positions.

Montrer les positions et

Changement d'origine : point
de départ pour identifier une
position, partir de 'arbre ou
de la lanterne pour nommer
la position de la peluche-
poupée.

Déplacer un pion sur un jeude
plateau en utilisant un (ou
plusieurs) dé avec des couleurs
puis un (ou plusieurs) dé avec
des constellations

Jeu de déplacement sur piste

Positionner les nombres les
uNs par rapport aux autres

La course aux nombres (fin de
GS en adaptant)
https://eduscol.education.fr/2
828/oiseaux-compteurs-un-
jeu-de-cartes-mathematiques-

au-Cp

L'éleve place des chiffres sur
un chemin en indiquant une
origine, un sens du parcours
pour que des animaux s'y
déplacent.

L'éleve place des papillons en
suivant les indications de
I'enseignant, d'un camarade.

« Pose le papillon sur le
premier piquet, le
deuxieme... »

Vers la droite graduée
« Positionne les pinces a linge
dans I'ordre », « complete »

EEET T in
=5 ;.,ﬁ}y‘ =9 =
w AR

Mémoriser une position

Ou est la graine:
https://videos.reseau-
canope.fr/creteil/maths/2015
NOMBRE_9 43/43 ou_est la
Garder la trace d'une position
al'écrit

https://www.reseau-
canope.fr/BSD/sequence.aspx
?bloc=885747
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https://tube-maternelle.apps.education.fr/w/1d8c9af2-5bc7-4b16-81a2-0fdca2afd675
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https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_9_43/43_ou_est_la_graine.720.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_9_43/43_ou_est_la_graine.720.mp4
https://www.reseau-canope.fr/BSD/sequence.aspx?bloc=885747
https://www.reseau-canope.fr/BSD/sequence.aspx?bloc=885747
https://www.reseau-canope.fr/BSD/sequence.aspx?bloc=885747

MINISTERE

DE L'EDUCATION
NATIONALE

ET DE LA JEUNESSE

Liberté
Egalité
Fraternité

Utiliser le nombre pour résoudre des problémes : éléments de
progressivité
Utiliser le nombre pour résoudre des problemes de produit

Ce qui est attendu des enfants en fin d'école maternelle
e Commencer a résoudre des problemes de produit.
Des procédures mobilisables ou a enseigner

e Distribution des objets un a un, deux a deux, ...

e Comptage sur les doigts.

e Représentation de la situation par le dessin et comptage.
e  Procédures proches du calcul.

D Situations reperes pour observer les acquis des éleves tout au long de |'école
maternelle

L'enseignant fait évoluer les procédures des éléves en jouant sur des variables didactiques.

e Objets disponibles ou pas.

e Objets proches ou éloignés.

e Taille des nombres, relation entre les nombres.

e Présentation du probléme : avec du matériel, une image, situation évoquée.
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A partir de trois ans A partir de quatre ans ou lorsque les A partir de cing ans ou lorsque les

connaissances précédentes sont connaissances précédentes sont
observées observées

Connaissances et procédures a observer chez les éléves en situation
Les objets sont disponibles : Les objets sont disponibles :
- Simule l'action en effectuant une - Simule l'action en effectuant une
distribution puis dénombre les objets distribution puis dénombre les objets
pour déterminer le tout. pour déterminer le tout.
Exemples : I'éleve dénombre les Les objets ne sont pas disponibles,

assiettes puis prend le méme nombre  I'enseignant observe que I'éléve :
de gateaux et encore une fois le

méme nombre de gateaux ou prend
deux géteaux pour chaque assiette ou - Utilise des procédures proches du

compte en pointant deux fois chaque calcul, «deux et deux cela fait quatre,
assiette. quatre et encore un cela fait cing et

encore un cela fait six».

- Compte sur ses doigts.

- Représente la situation par le dessin
et procede par comptage ou calcul.

Situations repéres pour observer les acquis des éléves

Recherche du tout dans des situations Recherche du tout dans des situations
de groupements identiques (nombres ' de groupements identiques (hombres
<6). <10).

Situation 1: chaque éléve a trois Situation 1: chaque éleve a cing
petites assiettes. Chaque éleve doit  petites assiettes. Chaque éleve doit
aller chercher en une seule fois juste  aller chercher en une seule fois juste
ce qu'il faut de gateaux (symbolisés  ce qu'il faut de gateaux (symbolisés
par des bouchons) pour qu'il y ait par des bouchons) pour qu‘il y ait
deux gateaux dans chaque assiette.  deux gateaux dans chaque assiette.

Situation 2 : «J'ai deux boftes, il y a Situation 2 : «J'ai trois boftes, il y a

trois gateaux dans chaque bofte. trois gateaux dans chaque bofte.
Combien y a-t-il de gateaux en Combien y a-t-il de gateaux en
tout?» tout?»

Situation 3 : «J'ai cing paires de
chaussettes. Combien ai-je de
chaussettes en tout ?»
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Utiliser le nombre pour résoudre des problémes : éléments de
progressivité
Utiliser le nombre pour résoudre des problemes de partage

Ce qui est attendu des enfants en fin d'école maternelle
e Commencer a résoudre des problémes de partage.
Des procédures mobilisables ou a enseigner

e Distribution des objets un a un, deux a deusx, ...

e Comptage sur les doigts

e Représentation de la situation par le dessin et comptage
e  Procédures proches du calcul

P situations reperes pour observer les acquis des eleves tout au long de I'école
maternelle

L'enseignant fait évoluer les procédures des éléves en jouant sur plusieurs variables.

e Type de situations : recherche de la valeur d’une part ou du nombre de part.
e Choix des nombres : taille des nombres, relation entre les nombres.

e Objets disponibles ou pas.

e Objets proches ou éloignés.

e Présentation du probleme : avec du matériel, une image, situation évoquée.
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A partir de trois ans A partir de quatre ans ou lorsque les A partir de cing ans ou lorsque les

connaissances précédentes sont connaissances précédentes sont
observées observées

Connaissances et procédures a observer chez les éléves en situation

Les objets sont disponibles : Les objets sont disponibles :

- Effectue des essais de partage ou - Effectue des essais de partage ou
des essais avec une quantité. des essais avec une quantité.

- Commence a utiliser sa - Distribue les objets pour les répartir

connaissance des décompositions du un a un (ou deux a deux ou trois a
nombre six («six c'est trois et encore  trois selon le probléme).

trois»). . . .
) Les objets ne sont pas disponibles :

- Compte en pointant chaque part
deux fois.

- Compte de deux en deux sur ses
doigts.
- Représente la situation sur un dessin

et utilise le comptage.

- Mobilise sa connaissance des faits
numériques «5 et 5 cela fait 10» ou
«2 fois 5 cela fait 10 ».

Situations repéres pour observer les acquis des éléves

Partage sans reste : recherche de la Partage sans reste : recherche de la
valeur d'une part valeur d'une part
Situation 1: «J'ai six gateaux a Situation 1: «J'ai dix gateaux a

partager entre mes deux poupées. Je partager entre mes deux poupées. Je
veux que chaque poupée ait le méme veux que chaque poupée ait le méme
nombre de gateaux. Combien de nombre de gateaux. Combien de
gateaux va avoir chaque poupée?»  gateaux va avoir chaque poupée?»

Partage avec reste : recherche de la
valeur d'une part

Situation 2 : «J'ai huit gateaux a
partager entre mes trois poupées. Je
veux que chaque poupée ait le méme
nombre de gateaux. Combien de
gateaux va avoir chaque poupée ?»

Partage sans reste : recherche du
nombre de parts.

Situation 3 : «J'ai neuf gateaux. Je
veux mettre trois gateaux par bofite.
Combien de boftes me faut-il pour
ranger tous les gateaux?»
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Utiliser le nombre pour résoudre des problemes de produit et de partage :

progressivité des situations d’enseignement

A partir de quatre ansou | A partir de cing ans ou
lorsque les connaissances lorsque les connaissances
précédentes sont précédentes sont
observées observées

L'enseignant observe que

Ilove réussit 3 A partir de trois ans
éléve réussit 2

Résoudre des problemes de Les monstres Les monstres
recherche du tout dans des Chaque éleve a trois monstres.
situations de groupements Chaque éleve doit aller
identiques chercher en une seule fois
Chaque éleve a trois monstres. Juste ce quil faut d'yeux
Chaque éleve doit aller (symbolisés par des jetons)
chercher en une seule fois pour que chaque monstre ait
juste ce quil faut d'yeux trois yeux mais pas plus.
(symbolisés par des jetons)
pour que chaque monstre ait
deux yeux mais pas plus.
J'ai quatre boites, il y a deux
balles dans chaque boite.
Jaitrois boites, il y a deux Combieny a-t-il de balles en
balles dans chaque boite. tout?
Combieny a-t-il de balles en
tout?
Résoudre des problemes de Les pirates Les voitures : partage
partage avec recherche dela inéquitable sans reste
valeur d'une part (sans reste) «J'aihuit https://tube-
pieces maternelle.apps.education.fr/
dora w/2cdbdad-8c2b-486a-95a4-
partager entre mes deux 527177c34cdc (situation & 2:11)
pirates. Je veux que chaque
pirate ait le méme nombre de
pieces. Combien de pieces va
recevoir chaque pirate ?»
«Dansle
trésor, ilya
huit pieces.
Jedonne
deux pieces a chaque pirate.
Combien y a-t-il de pirates? »
Résoudre des problemes de Les voitures : partage avec
partage avec recherche dela reste
valeur d'une part (avec reste) https://tube-
maternelle.apps.education.fr/
w/2cd1bdad-8c2b-486a-95a4-
527177c34cdc (situation a
3:50)
Résoudre des problemes de Lesimages
partage avec recherche du J'ai neuf images. Je veux mettre
nombre de parts (sans reste) trois images par enveloppe.
Combien d’enveloppes me
faut-l pour ranger toutes les
images?
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EX

MINISTERE

DE L'EDUCATION
NATIONALE

ET DE LA JEUNESSE

Liberté
Egalité

Fraternité

Utiliser le nombre pour résoudre des problémes d’ajout ou de

retrait : éléments de progressivité

Utiliser le nombre pour résoudre des problemes d'ajout ou de retrait

Ce qui est attendu des enfants en fin d'école maternelle

Commencer a résoudre des problémes d'ajout ou de retrait.
Dire combien il faut ajouter ou enlever pour obtenir des quantités ne dépassant pas dix.

Des proceédures mobilisables ou a enseigner

Perception visuelle immédiate de la quantité.

Simulation de I'action avec le matériel.

Comptage sur les doigts.

Représentation dessinée, schématisée.

Comptage de un en un

Dénombrement s'appuyant sur des représentations symboliques : surcomptage ou décomptage sur les
doigts ou sur la file numérique.

Procédures proches du calcul.

Utilisation des faits numériques mémorisés.

P situations reperes pour observer les acquis des éleves tout au long de I'école

maternelle

L'enseignant fait évoluer les procédures des éleves en jouant sur plusieurs variables

Catégorie de probleme : recherche de I'état final, de la transformation, probléme a étapes.
Quantités en jeu.

Objets disponibles ou pas.

Présentation du probléme : avec du matériel, des images, situation évoquée.

Probleme d’anticipation du résultat d’un déplacement sur une piste.
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A partir de trois ans A partir de quatre ans ou lorsque les A partir de cing ans ou lorsque les

connaissances précédentes sont connaissances précédentes sont
observées observées

Connaissances et procédures a observer chez les éléves en situation

Si les objets sont disponibles :

- Détermine la réponse par
perception visuelle immédiate de la
quantité.

Si les objets ne sont pas disponibles,
I'enseignant observe que I'éléve :

- Recompte sur ses doigts.

- Utilise sa connaissance des
décompositions (« trois c’est deux et
encore un»).

Recherche de I'état final (nombres
<3)

Situation 1: «J'ai deux jetons dans ma
boflte, j'en ajoute encore un.
Combieny a-t-il de jetons dans ma
bolte maintenant?»

Situation 2 : «J’ai mis trois jetons dans
la boite. J’en enléve un. Combieny a-
t-il de jetons dans la boite
maintenant?»

Si les objets sont disponibles :

- Détermine la réponse par
perception visuelle immédiate de la
quantité.

- Compte de un en un.

Si les objets ne sont pas disponibles,
I'enseignant observe que I'éléve :

- Recompte sur ses doigts.
- Surcompte avec ses doigts.
- Surcompte sur la file numérique.

- Calcule («cing c’est trois et encore
deux»).

Recherche de I'état final (nombres
<6).

Situation 1: «Jai trois jetons dans ma
bolte, j'en ajoute encore deux.
Combien cela me fait-il de jetons ?»
Situation 2 : «J'ai cing jetons dans la
boite. J'en retire deux. Combien
reste-t-il de jetons dans la bolte ?»

Situation 3 : «Zoé joue au jeu de I'oie.

Son pion est sur la case 4. Elle lance
le dé et fait « 2 ». Sur quelle case son
pion va -t-il arriver ?»

Situation 4 : «Au jeu de I'oie, mon
pion doit reculer de 2 cases. Il tombe
alors sur la case 3. Sur quelle case se
trouvait-il auparavant?»

Si les objets sont disponibles :

- Détermine la réponse par
perception visuelle immédiate de la
quantité.

- Compte de un en un.

Si les objets ne sont pas disponibles,
I'enseignant observe que I'éléve :

- Dénombre les objets qu'il a
représentés sur un dessin ou un
schéma.

- Recompte sur ses doigts.

- Surcompte et décompte avec ses
doigts.
- Surcompte sur la file numérique.

- Calcule («neuf c’est cing et encore
quatre»).

Situations repéres pour observer les acquis des éléves

Recherche de I'état final (nombres
<10)

Situation 1 : «J'ai six cubes. Sij'en
ajoute trois en aurai-je assez pour
construire une tour de dix cubes?
Combien en manque-t-il ?»

Situation 2 : «J'ai dix jetons dans la
boflte. J'en retire quatre. Combien
reste-t-il de jetons dans la bofte ?»

Situation 3 : «Zoé joue au jeu de 'oie.
Son pion est sur la case 6. Elle lance
le dé et fait « 4 ». Sur quelle case son
pion va -t-il arriver ?»

Situation 4 : «Au jeu de I'oie, mon
pion doit reculer de 6 cases. Il tombe
alors sur la case 3. Sur quelle case se
trouvait-il auparavant?»

Recherche de la transformation
(nombres < 10).

Situation 5 : «Je veux mettre dix
jetons dans ma bofte. Pour Iinstant il
y en a six. Combien dois-je ajouter de
jetons?»

Problémes a deux étapes (nombres <
10).

Situation 6 : «J’ai huit jetons dans la
boflte. J'en retire trois. Puis j'en retire
encore deux. Combien reste-t-il de
jetons dans la bolte ?»
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Utiliser le nombre pour résoudre des problemes d’ajout ou de retrait : progressivité des

situations d’enseignement

L'enseignant observe que

I'éléve réussit a

Résoudre des problemes
d'ajout ou de retrait avec
recherche de I'état final

A partir de trois ans

La valise de Gaston

«J'ai deux oursons dans ma
valise, j'en ajoute encore un.
Combieny a-t-il d’oursons
dans ma valise maintenant?»
Le jeu de la boite

https://videos.reseau-
canope.fr/creteil/maths/2015

NOMBRE_5_19/19 objet_de
plus.480.mp4

«J'ai trois bouchons dans ma
bofte. J’ajoute un bouchon.
Combieny a-t-il de bouchons
dans ma bofte maintenant?»

«J'ai trois bouchons dans ma
boite. J'en retire un. Combien
reste-t-il de bouchons dans
ma boite?»

La ferme équestre

«Un cheval est dans I'écurie,
un autre cheval entre dans
I'écurie. Combien de chevaux
sont maintenant dans
I'écurie?»

«ll'y a trois chevaux dans
I'écurie. Un cheval part dans
le pré. Combieny a-t-il de
chevaux dans I'écurie
maintenant?»

A partir de quatre ans ou
lorsque les connaissances
précédentes sont observées

La valise de Gaston

Dans la valise de Gaston, il y a
trois oursons bleus et trois
oursons jaunes. Combieny a-
il d'oursons dans le coffre ?

Le jeu de la boite

«J'ai quatre bouchons dans
ma bofte. J'ajoute deux
bouchons. Combieny a-t-il de
bouchons dans ma boite
maintenant?»

https://videos.reseau-

canope fr/creteil/maths/2015
NOMBRE_5 19/19 objet de
plus.480.mp4

«J'ai six bouchons dans ma
boite. J'en retire un. Combien
reste-t-il de bouchons dans
ma bofte?»

La ferme équestre

«Quatre chevaux sont dans
I'écurie, deux autres chevaux
arrivent? Combien de
chevaux sont maintenant
dans I'écurie?»

«Cing chevaux sont dans
I'écurie, je fais sortir deux
chevaux. Combien y a-tl
maintenant de chevaux dans
I'écurie?»

A partir de cing ans ou lorsque
les connaissances précédentes
sont observées

La ferme équestre

«J'ai cing chevaux dans mon
écurie, j'en rajoute encore
deux. Combieny a-t-il de
chevaux dans la ferme
maintenant?»

Le jeu de la boite

«J'ai cing bouchons dans ma
boite. J'en ajoute trois.
Combieny a-t-il de bouchons
dans ma boite maintenant?»

«J'ai neuf bouchons dans ma
boite. J'en retire trois.
Combien reste-t-il de
bouchons dans ma boite?»

https://videos.reseau-
canope.fr/creteil/maths/2015
NOMBRE_5_19/19 objet_de
plus.480.mp4

La ferme équestre

«ll'y a trois chevaux dans la
ferme. Amina fait entrer deux
chevaux dans la ferme. Tom
fait entrer quatre chevaux.
Combien y a-t-il de chevaux
dans la ferme maintenant?»

«Neuf chevaux sont dans
I'écurie, je fais sortir deux
chevaux. Combien y a-til
maintenant de chevaux dans
I'écurie?»

Résoudre des problemes
d'ajout ou de retrait avec
recherchedela
transformation

La valise de Gaston

Gaston veut mettre trois
oursons dans sa valise, il y en a
déja deux. Combien doit-il
encore en mettre?

La valise de Gaston

Gaston veut mettre six
oursons dans son coffre, il y
en a déja quatre. Combien
doit-il en mettre encore?

Il'y a quatre chevaux dans
I'écurie? Que doit faire le
fermier pour avoir six
chevaux?

La ferme équestre

«Je veux
mettre six
chevaux
dansla
ferme.
Pour I'instant il y en a trois.
Combien dois{e ajouter de

chevaux?»
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EX

MINISTERE

DE L'EDUCATION
NATIONALE

ET DE LA JEUNESSE

Liberté
Egalité
Fraternité

Utiliser le nombre pour résoudre des problémes : éléments de
progressivité
Utiliser le nombre pour résoudre des problemes de composition de deux collections

Ce qui est attendu des enfants en fin d'école maternelle

e Commencer a résoudre des problemes de composition de deux collections.

e Quantifier des collections jusqu’a dix au moins; les composer et les décomposer par manipulations
effectives puis mentales.

e Dire combien il faut ajouter ou enlever pour obtenir des quantités ne dépassant pas dix.

Des procédures mobilisables ou a enseigner

e Perception visuelle immédiate de la quantité.

e Simulation de I'action avec le matériel.

e Comptage sur les doigts.

e Représentation dessinée, schématisée.

e Comptage deunenun.

e Dénombrement s'appuyant sur des représentations symboliques : surcomptage ou décomptage sur les
doigts ou sur la file numérique.

e Procédures proches du calcul.

e Utilisation des faits numériques mémorisés.

P situations reperes pour observer les acquis des éleves tout au long de I'école
maternelle
L'enseignant fait évoluer les procédures des éleves en jouant sur plusieurs variables.

e Type de problémes : recherche du tout ou d’une partie, probléme a deux étapes.
e Quantitésen jeu.

e Objets disponibles ou pas.

e Présentation du probléme : avec du matériel, des images, situation évoquée.
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A partir de trois ans

A partir de quatre ans ou lorsque les
connaissances précédentes sont
observées

A partir de cing ans ou lorsque les
connaissances précédentes sont
observées

Connaissances et procédures a observer chez les éléves en situation

Si les objets sont disponibles :

- Détermine la réponse par
perception visuelle immédiate de Ia
quantité.

Si les objets ne sont pas disponibles :
- Recompte sur ses doigts.

- Utilise sa connaissance des
décompositions («trois c’est deux et
encore un»).

Recherche du tout (nombres < 4)

Situation 1: «Dans la boite il y a deux
jetons rouges et un jeton bleu.
Combieny a-t-il de jetons en tout
dans la bofte ?»

Si les objets sont disponibles :

- Détermine la réponse par
perception visuelle immédiate de la
quantité.

- Compte de un en un.
Si les objets ne sont pas disponibles :
- Recompte sur ses doigts.

- Surcompte avec ses doigts ou sur la
file numérique.

- Utiliser une procédure proche du
calcule («cing c’est trois et encore
deux»).

Recherche du tout (nombres < 6)

Situation 1: «Dans la fermeily a
quatre moutons et deux vaches.
Combieny a-t-il d'animaux en tout
dans la ferme?»

Recherche d’une partie (nombres < 6)

Situation 2 : Dans ma boite, j'ai cing
jetons. Ces jetons sont rouges et
bleus. Trois jetons sont rouges.
Combieny a-t-il de jetons bleus?

Autre questionnement : « Marie me
dit : c’est facile, je suis sOre que tu as
aussi trois jetons bleus. A-t-elle
raison?»

Si les objets sont disponibles :

- Détermine la réponse par
perception visuelle immédiate de la
quantité.

- Compte de un en un.
Si les objets ne sont pas disponibles :

- Dénombre les objets qu'il a
représentés sur un dessin.

- Recompte sur ses doigts.

- Surcompte avec ses doigts ou sur la
file numérique.

- Utiliser une procédure proche du
calcule («neuf c’est cing et encore
quatre»).

Situations repéres pour observer les acquis des éléves

Recherche du tout (nombres < 10)

Situation 1: «Dans ma valise il y a
cing pulls et quatre pantalons.
Combieny a-t-il de vétements en
tout dans ma valise ?»

Recherche d’une partie (nombres
<10)

Situation 2 : «Ali joue au jeu du
gobelet. En tout, il y a dix jetons. On
voit sept jetons. Combien de jetons
sont cachés sous le gobelet ?»

Situation 3 : « Pour réaliser ma tour,
j'ai besoin de neuf cubes. Je dois
utiliser des cubes verts, rouges et
bleus. )'ai déja pris deux cubes
rouges. De combien de cubes de
chaque couleur sera constituée ma
tour?»
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Utiliser le nombre pour résoudre des problemes de composition de deux collections :

progressivité des situations d’enseignement

L’enseignant observe que
I'éléve réussit a

Résoudre des problémes
de composition de deux
ou trois collections avec
recherche du tout

A partir de trois ans

A partir de quatre ans ou
lorsque les connaissances
précédentes sont
observées

Deux cartes et des jetons

https://videos.reseau-

A partir de cing ans ou
lorsque les connaissances
précédentes sont
observées

Trouver le bon panier

https://videos.reseau-

canope.fr/creteil/maths/20

canope.fr/creteil/maths/20

15 NOMBRE 8 33/33 deu

15 NOMBRE 8 36/36 le b

X_cartes_et jetons.480.m

on_panier.480.mp4

p4

La valise de Gaston

Dans la valise de Gaston, il
y a deux doudous et
encore un doudou.
Combieny a-t-il de
doudous en tout dans la
valise ?

La valise de Gaston

Dans la valise de Gaston, il
y a quatre oursons bleus
et trois oursons jaunes.
Combien y a-t-il d’'oursons
en tout dans sa valise?

Cartes-éclair

https://videos.reseau-
canope.fr/creteil/maths/20
15_NOMBRE_8 40/40 cart
es_eclair.720.mp4

Résoudre des problémes
de composition de deux
collections avec recherche
d’une partie

Bofte a compléter

https://videos.reseau-
canope.fr/creteil/maths/20

15_NOMBRE_8 38/38 boit
e _a_completer.480.mp4

La valise de Gaston

{

«Gaston veut mettre six
oursons dans sa valise.

Pour I'instantily en a
quatre. Combien doit-il
ajouter d'oursons?»

Jetons voyageurs

«J'ai deux jetons. Combien
de jetons me manque-t-il
pour avoir huit jetons ?»
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MINISTERE

DE L'EDUCATION
NATIONALE

ET DE LA JEUNESSE

Liberté
Egalité
Fraternité

Construire des premiers savoirs et savoir-faire avec rigueur :
éléments de progressivité

Acqueérir la suite orale des mots-nombres

Ce qui est attendu des enfants en fin d'école maternelle

e Dire la suite des nombres jusqu’a trente. Dire la suite des nombres a partir d'un nombre donné (entre 1 et
30).

Des procédures mobilisables ou a enseigner
e Appuisur une comptine.
e Appuisur une représentation analogique de la quantité.
e Utilisation d'une bande numérique, une écriture chiffrée, une représentation de la quantité ou une position.
P Connaissances & observer chez les éléves en situation tout au long de |'école
maternelle
La suite orale des mots nombres doit :

e FEtre disponible en tant que ressource pour dénombrer.
e Etre stable, ordonnée, segmentée et suffisamment longue.
o Etre travaillée pour elle-méme et constituer un réservoir de mots ordonnés.

L’ éleve s'appuie sur les régularités de la comptine numérique.

e Décomposeée en grande comptine (de un a dix-neuf).
e Décomposée en petite comptine (de un a neuf).

Pour aller jusqu’a trente, il doit utiliser une fois la grande comptine puis une fois la petite en introduisant
successivement « vingt » et « trente »

P situations reperes pour observer les acquis des éleves tout au long de I'école
maternelle

L'enseignant fait évoluer les procédures des éléves en jouant sur des variables didactiques.

e Le domaine numérique.

e L'appuiou non sur la suite écrite des nombres.

e L’'appuiou non sur une représentation des nombres.

e Ladistance entre les nombres.

e Letemps donné a la récitation de la suite des noms des nombres entre deux bornes définies a I'avance.
e L’appui ou non sur une comptine.
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A partir de trois ans

A partir de quatre ans ou lorsque les
connaissances précédentes sont
observées

es en situation

A partir de cing ans ou lorsque les
connaissances précédentes sont
observées

Connaissances et procédures a observer chez les

Mémorisation progressive de la suite
orale des mots-nombres jusqu’a 5 ou
6,

- Récite la suite ordonnée des mots-
nombres mais les mots peuvent ne
pas encore étre segmentés en unites
linguistiques : « undeuxtrois... ».

- Mémorise et restitue une comptine
numeérique en associant la suite
ordonnée des mots-nombres a
d’autres mots ou groupes de mots.

- Récite la suite ordonnée des mots-
nombres a partir de un en prenant
appui sur une comptine.

- Récite la suite ordonnée des mots-
nombres a partir de un sans prendre
appui sur une comptine.

En prenant appui sur une comptine

Situation 1: comptine permettant
d’associer un mot-nombre avec un
ou plusieurs mots.

« Un lapin, deux yeux, trois doigts...
me voila ! »

« Trois ours, un, deux, trois »

Situation 2 : récitation de la suite
ordonnée des noms des nombres a
partir de un en prenant appui sur une
comptine : « Un, deux, trois,

« Le chatn'est pasla!

Un, deux, trois,

Sautez dans mes bras ! »

Sans prendre appui sur une comptine

Situation 3 : « Récite le plus loin
possible la suite des noms des
nombres a partir de un. »

Stabilisation de la suite orale des
mots-nombres jusqu’a 10, puis
mémorisation progressive de 10 a 20,
- Récite la suite ordonnée des mots-
nombres a partir de un ; il s'arréte
quand il ne connaft pas le mot
suivant.

- Récite la suite ordonnée des mots-
nombres a partir de un et s'arréte a
un nombre convenu a l’avance.

- Récite la suite ordonnée des mots-
nombres a partir de n‘importe quel
nombre donné par I'enseignant ou un
pair.

- Trouve le nombre avant ou le
nombre apres un nombre donné en
s'appuyant sur la bande numérique.

Situations repéres pour observer les acquis des éléves ‘

En prenant appui sur une comptine

« Je sais compter 1, 2, ... 10 avec mes
mains. Si je prends aussi mes orteils,
je compteraijusqu'a 2011, 2 ..20 »
Sans prendre appui sur une comptine

Situation 3 : « Récite le plus loin
possible la suite des noms des
nombres a partir de un. »

Situation 4 : « Récite la suite des
noms des nombres jusqu’a X ».

Une variante pourra consister a «
taire » le nom d’un nombre convenu
a l'avance.

« Nous allons réciter la suite des
noms des nombres jusqu’a 12 mais
nous allons taire le 7 »

Situation 5 : « Récite la suite des
noms des nombres a partir de X »

Situation 6 : « Je vais te dire un
nombre. C'est le nombre 7. En
t'appuyant sur la bande numérique,
peux-tu me dire le nombre qui vient
avant ? Le nombre qui vient aprés ? »

Stabilisation progressive de la suite
orale des mots-nombres jusqu’a 30,

- Récite la suite ordonnée des mots-
nombres entre deux bornes données.

- Récite la suite ordonnée des mots-
nombres en faisant varier la distance
entre les nombres.

- Récite la suite ordonnée des noms
des nombres, en avant ou en arriére,
a partir de n‘importe quel nombre
donné par I'enseignant ou par un
pair.

- Trouve rapidement le nombre avant
ou le nombre aprés un nombre
donné.

En prenant appui sur une comptine

« Je sais compter 1, 2, ... 10 avec mes
mains. Si je prends aussi les tiennes
nous irons jusqu'a 20.1, 2 ..20. Si je
prends aussi mes orteils, nous irons
jusqu'a301!1,2..30»

Sans prendre appui sur une comptine

Situation 3 : « Récite la suite des
noms des nombres entre deux
bornes données : entre « X » et « X »

Situation 4 : « Récite la suite des
noms des nombres:de2en2,de5
en 5,de 10 en 10.

Une variante pourra consister a «
taire » le nom de plusieurs nombres
convenus a l'avance.

« Nous allons réciter la suite des
noms des nombres, a partir de un, de
Ten1,jusqu’a 25 mais nous allons
tairele 7 etle 21 »

Situation 5 : « Récite la suite des
noms des nombres, en avangcant ou
en reculant, a partir de « X »

Situation 6 : « Je vais te dire un
nombre. C'est le nombre 19. Donne-
moi, le plus rapidement possible le
nombre qui vient avant ? Le nombre
qui vient apres ? »
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Acqueérir la suite orale des mots nombres: progressivité des situations d’enseignement

L’enseignant observe que
Iéleve réussit a

" A partir de quatre ans ou
lorsque les connaissances
précédentes sont

A partir de trois ans

" A partir de cing ans ou

lorsque les connaissances
précédentes sont

Dans une comptine
numérique, réciter les
mots-nombres associés a
un mot ou groupe de mots

Réciter la suite ordonnée
des mots-nombres a partir
de1

observées

Les éleves récitent avec
leur enseignante une
comptine numérique qui
les améne a énoncer la

observées

suite des mots nombres
d’un seul jet a partir de «
un ».

https://videos.reseau-

canope.fr/creteil/maths/20
15_NOMBRE_4 15/15_com
ptine_numerique.720.mp4

Plouf dans I'eau

https://sitesecoles63.ac-
clermont.fr/0630497y/wp-
content/uploads/sites/104/
2020/04/jeu-plouf-dans-

leau-GS.pdf

Réciter la suite ordonnée
des mots-nombres a partir
de n’'importe quel nombre

Les éleéves récitent, avec
leur enseignante, des
comptines numériques qui

Réciter la suite ordonnée
mots-nombres jusqu’a un
nombre convenu a
I"avance

les ameénent a énoncer la
suite des mots nombres

d’un seul jet, dans I'ordre
croissant ou décroissant

jusqu'a ou depuis un

Réciter la suite ordonnée
mots-nombres entre deux
bornes données

nombre choisi.

https://videos.reseau-

Les éleves récitent la
comptine numérique d'un
seul jet en suivant le
rythme variable imposé
par I'enseignante puis la
récitent sans prononcer a
haute voix certains mots
nombres.

https://videos.reseau-
canope.fr/creteil/maths/20

canope.fr/creteil/maths/2

15 NOMBRE 4 17/17 mait

015 _NOMBRE 4 16/16_de

riser_suite_nombres.720.

Réciter la suite ordonnée
des mots-nombres, en
avant ou en arriere, a partir
de n'importe quel nombre

ux_comptines.720.mp4

mp4
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https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_4_15/15_comptine_numerique.720.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_4_15/15_comptine_numerique.720.mp4
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https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_4_16/16_deux_comptines.720.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_4_16/16_deux_comptines.720.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_4_16/16_deux_comptines.720.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_4_17/17_maitriser_suite_nombres.720.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_4_17/17_maitriser_suite_nombres.720.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_4_17/17_maitriser_suite_nombres.720.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_4_17/17_maitriser_suite_nombres.720.mp4
https://videos.reseau-canope.fr/creteil/maths/2015_NOMBRE_4_17/17_maitriser_suite_nombres.720.mp4

Construire des premiers savoirs et savoir-faire avec rigueur :
éléments de progressivité

Lire et écrire les nombres avec les chiffres

Ce qui est attendu des enfants en fin d'école maternelle
e Lire les nombres écrits en chiffres jusqu’a dix.
e Commencer a écrire les nombres écrits en chiffres jusqu’a dix.

Des procédures mobilisables ou a enseigner

Pour lire les nombres écrits en chiffres

e Synchronisation de la récitation des noms des nombres avec le pointage des étiquettes portant I'écriture des nombres en
chiffres, lorsque la suite est ordonnée.

e Appel a une représentation mentale associée pour retrouver le nom du nombre (« le 6 a un gros ventre / le 9 a la grosse téte

[ ..»).

e  Oralisation directe du nom du nombre a partir de son écriture chiffrée quel que soit I'ordre des nombres proposeés.

Pour écrire les nombres en chiffres

e Appel a une image mentale qui soutient sa mémorisation de I'écriture chiffrée du nombre (le « 2 » ressemble a un « cygne »).
e  Codage du nombre par une représentation analogique.

e  Codage du nombre par une représentation a I'écriture chiffrée.

e Ecriture directe du nombre & partir de sa dénomination orale.

P Connaissances & observer chez les éléves en situation tout au long de l'école

maternelle

Lire et écrire les nombres en chiffres.

La capacité de lecture et d'écriture des nombres s'organise des le début du cycle avec des activités occasionnelles de
la vie de la classe, des jeux, un premier usage du calendrier, mais aussi des activités régulieres de correspondance
entre les différentes désignations des nombres (nombres écrits, nombres énoncés, nombres représentés) sont
travaillées.

Points de vigilance

L'enseignant rend nécessaire I'utilisation d'une trace écrite pour garder des informations en mémoire. Il aide a comprendre que la
conservation de l'information de quantité passe par I'élaboration d'un code commun (les nombres) et mobilise rapidement cette
connaissance. L'apprentissage du tracé des chiffres se fait avec la méme rigueur que celui des lettres.

Les situations proposées devront permettre progressivement d'identifier les difficultés que pourraient rencontrer certains enfants.
Difficultés dans la lecture du nombre liées au domaine numérique, a la discrimination entre certains nombres dont la graphie est
proche :1/7,3/8, 2/56/9), a la suite non ordonnée des nombres proposes, a la correspondance, non stabilisée entre les différentes
désignations des nombres (nombres écrits, nombres énonceés, nombres représentes).

Difficultés dans I'écriture des nombres, lides a la confusion entre certains nombres phonologiquement proches (« six » et « dix »).
Certains enfants, peuvent jusqu’en cycle 2 produire des écritures « en miroir »

P situations reperes pour observer les acquis des éleves tout au long de I'école

maternelle

L'enseignant fait évoluer les procédures des éléves en jouant sur plusieurs variables :
e  Montrer ou cacher.

e Une main ou deux mains.

e Nombres lus et/ou représentés et/ou écrits en chiffres.

e Nombres « phonologiquement » ou « graphiquement » proches.
e Letempsdonné pour la réponse.

e L'ordre des nombres proposeés.

e Ledomaine numérique.

e Floignement dans 'espace, dans le temps.

e  Communication a autrui.
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A partir de trois ans

A partir de quatre ans ou lorsque les
connaissances précédentes sont
observées

Connaissances et procédures a observer chez les éléves en situation

Comasaess ek pockised b hzles s ensivarin

Pour les nombres et les chiffres entre
let3:

- Reconnait certains nombres écrits
en chiffres.

- Nomme certains nombres écrits en
chiffres.

Pour les nombres et les chiffres entre
let3

Situation 1: lecture du nombre
d'absents de la journée a partir d'une
configuration connue (les doigts de la
main).

Rencontre des écritures chiffrées des
nombres et/ou de leur représentation
dans des jeux, des albums de
littérature de jeunesse, dans la
peinture, dans l'architecture.

Lecture sur le calendrier.

Lecture sur la bande numérique :
Quel est ce chiffre ? » (pointer 3 puis

7).

Pour les nombres et les chiffres entre
let6:

- Mémorise le nom des nombres.

- Reconnaitre I"écriture chiffrée des
nombres jusqu’a 6.

- Commence a écrire en chiffres les
nombres jusqu’a 6.

Des activités fréequentes d’écriture des nombres en chiffres sur différents
supports (sable, peinture, argile, pate a modeler) et a l'aide de différents
outils scripteurs (feutres, pinceaux, crayons, stylets, doigts de la main) seront
proposées, les yeux ouverts puis les yeux fermés. Une attention vigilante sera
portée a la tenue de I'outil ainsi qu’au sens rigoureux du tracé.

Situations repéres pour observer les acquis des éléves ‘

Pour les nombres et les chiffres entre
let6

Situation 1: les cartes manquantes : «
J'ai caché une carte et a la place j'ai
mis une carte blanche. Pour gagner,
tu dois trouver la carte que j'ai
cachée. »

Variante 1: ne proposer qu‘un seul
jeu de cartes d'une seule couleur.

Variante 2 : augmenter le nombre de
cartes en jeu.

Variante 3 : cacher plus d'une carte.

Situation 2 : la bande numérique
lacunaire.

« Retrouve le ou les noms des
nombres manquants pour compléter
la bande numérique » [ « Retrouve le
nombre qui vient juste avant et celui
qui vient juste apres. »

A partir de cing ans ou lorsque les
connaissances précédentes sont
observées

Pour les nombres et les chiffres entre
1 et 10 avec une écriture normée :

- Mémorise le nom des nombres.

- Reconnaitre I"écriture chiffrée des
nombres jusqu’a 10.

- Commence a écrire en chiffres les
nombres jusqu’a 10.

Pour les nombres et es chiffres entre 1
et10

Situation 1: le plus gros tas

Jeu d’appariement dans lequel
I'enfant doit faire des paires en
nommant et reconnaissant I'écriture
chiffrée des nombres.

Une variante de ce jeu permet de
travailler la décomposition des
nombres.

Situation 2 : le memory des nombres
Jeu d’appariement de deux cartes.

« Retourne deux cartes. Sile méme
nombre est représenté, tu les prends.
Sinon, tu les reposes, faces cachées, a
la méme place »
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Lire et écrire les nombres avec les chiffres : progressivité des situations d’enseignement

L'enseignant observe que

|’éléve réussit a

Ecrire un nombre en
chiffres (jusqu’a 10) a partir
de sa désignation orale ou
d’une représentation
analogique

A partir de trois ans

" A partir de quatre ans ou
lorsque les connaissances
précédentes sont
observées

" A partir de cing ans ou

lorsque les connaissances
précédentes sont
observées

Malette maternelle, « La construction du nombre »,
copirelem : http://www.arpeme.fr/m2ep/

Lire un nombre a partir
d’une représentation
analogique

Lire un nombre écrit en
chiffres (jusqu’a 10)

Les enfants rencontrent
fréquemment des
nombres écrits en chiffres
dans la vie quotidienne de
la classe, dans leur
environnement (dans les
albums, dans la peinture,
dans I'architecture, ...).

Mais également sur la
bande numérique de la
classe.

Malette maternelle, « La
construction du nombre »,
copirelem :
http://www.arpeme.fr/m2e

p/

« Cinq »

« Le jeu des cartes
manquantes »

http://www4.ac-nancy-

« Le plus gros tas »

https://www.apmep.fr/IMG
/pdf/2018 AGEEM gros_ta

metz.fr/maternelle-en-

s.pdf

moselle/old/images/stories
[apprendre_progresser/de
couvrir_le_monde/doc_r2
monde nombre nb 2 le
scartesmanquantes.pdf

« Le memory des
nombres »

https://bloc-note.ac-
reunion.fr/9741325x/files/2
020/04/MEMORY-des-
nombres.docx.pdf

« Retrouve le ou les noms
des nombres manquants
pour compléter la bande
numérique ».

1 3 5167

« Retrouve le nombre qui
vient juste avant et celui
qui vient juste apres. »

5

Les enfants s’appuient sur
la mémorisation de la
suite orale des mots-
nombres. A partir de la
dénomination orale du
nombre, ils doivent
retrouver I'écriture
chiffrée parmi plusieurs
étiquettes disponibles.
Une bande numérique
individuelle peut étre
utilisée comme aide ou
outil de validation.
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http://www.arpeme.fr/m2ep/
http://www.arpeme.fr/m2ep/
http://www.arpeme.fr/m2ep/
http://www4.ac-nancy-metz.fr/maternelle-en-moselle/old/images/stories/apprendre_progresser/decouvrir_le_monde/doc_r2_monde_nombre_nb_2_lescartesmanquantes.pdf
http://www4.ac-nancy-metz.fr/maternelle-en-moselle/old/images/stories/apprendre_progresser/decouvrir_le_monde/doc_r2_monde_nombre_nb_2_lescartesmanquantes.pdf
http://www4.ac-nancy-metz.fr/maternelle-en-moselle/old/images/stories/apprendre_progresser/decouvrir_le_monde/doc_r2_monde_nombre_nb_2_lescartesmanquantes.pdf
http://www4.ac-nancy-metz.fr/maternelle-en-moselle/old/images/stories/apprendre_progresser/decouvrir_le_monde/doc_r2_monde_nombre_nb_2_lescartesmanquantes.pdf
http://www4.ac-nancy-metz.fr/maternelle-en-moselle/old/images/stories/apprendre_progresser/decouvrir_le_monde/doc_r2_monde_nombre_nb_2_lescartesmanquantes.pdf
http://www4.ac-nancy-metz.fr/maternelle-en-moselle/old/images/stories/apprendre_progresser/decouvrir_le_monde/doc_r2_monde_nombre_nb_2_lescartesmanquantes.pdf
http://www4.ac-nancy-metz.fr/maternelle-en-moselle/old/images/stories/apprendre_progresser/decouvrir_le_monde/doc_r2_monde_nombre_nb_2_lescartesmanquantes.pdf
https://bloc-note.ac-reunion.fr/9741325x/files/2020/04/MEMORY-des-nombres.docx.pdf
https://bloc-note.ac-reunion.fr/9741325x/files/2020/04/MEMORY-des-nombres.docx.pdf
https://bloc-note.ac-reunion.fr/9741325x/files/2020/04/MEMORY-des-nombres.docx.pdf
https://bloc-note.ac-reunion.fr/9741325x/files/2020/04/MEMORY-des-nombres.docx.pdf
https://www.apmep.fr/IMG/pdf/2018_AGEEM_gros_tas.pdf
https://www.apmep.fr/IMG/pdf/2018_AGEEM_gros_tas.pdf
https://www.apmep.fr/IMG/pdf/2018_AGEEM_gros_tas.pdf

Acquérir le tracé des
nombres jusqu’a 10

L'écriture normeée des chiffres (exemple avec un TBI).

En justifiant le tri effectué, en identifiant les erreurs
d’écriture, cette activité permet aux enfants de mettre
progressivement en mémoire |'écriture normée des
chiffres de 12a10.

Malette maternelle, « La construction du nombre » :

http://www.arpeme.fr/m2ep/

Utiliser le nombre écrit
pour garder mémoire de la
quantité ou de la position

Eloignement dans le temps ou communication a autrui,
l'utilisation du nombre pour garder mémoire de la
quantité ou de la position devient nécessaire.

Les éleves doivent garder la mémoire du nombre de
voitures pour que chaque garage ait une voiture.

Malette maternelle, « La construction du nombre » :

http://www.arpeme.fr/m2ep/
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Construire des premiers savoirs et savoir-faire avec rigueur :
éléments de progressivité

Dénombrer

Ce qui est attendu des enfants en fin d’école maternelle

e Utiliser le dénombrement pour comparer deux quantités ou pour réaliser une collection de quantité égale a
la collection proposée (quantités inférieures ou égales a 10).

Des procédures mobilisables ou a enseigner

e Comptage numérotage : I'enfant récite la suite orale des mots nombres sans pour autant comprendre que le
dernier mot-nombre prononcé correspond au cardinal de la collection.

e Comptage-dénombrement : I'enfant sait que chacun des noms des nombres désigne la quantité qui vient
d’étre formée.

e Dans la configuration d'objets déplagables : I'enfant reconnait une configuration connue (constellations,
doigts de la main), il associe le nombre au cardinal de la collection, il réalise une partition de lI'espace entre «
objets traités » et « objets non traités », il synchronise suite orale des noms des nombres avec le pointage
effectif des objets énumérés.

e Dans la configuration d'objets non déplagables : I'enfant organise son dénombrement en barrant chacun des
éléments énumérés, en cheminant au sein de la collection (chemin horizontal ou vertical), en réalisant des
groupements en s’appuyant sur la décomposition et recomposition des nombres.

P Connaissances & observer chez les éléves en situation tout au long de I'école
maternelle

Une grande attention doit étre portée aux activités de dénombrement pour que soit évité le « comptage-
numeérotage ». Elles doivent faire apparaitre, lors de I'énumération de la collection que chacun des noms des
nombres désigne la quantité qui vient d’'étre formée.

Points de vigilance

- La procédure qui consiste a réaliser une partition de I'espace entre objets traités et non traités doit étre enseignée explicitement
aux enfants.

- La capacité d'énumération doit étre enseigner selon différentes modalités en faisant varier la nature des collections et leur
organisation spatiale.

P situations reperes pour observer les acquis des éleves tout au long de I'école
maternelle
L’enseignant fait évoluer les procédures des éléves en jouant sur des variables didactiques :

e Le nombre d'éléments de la collection.

e Le caractere déplagable ou non des objets.

e L|'organisation spatiale des éléments.

e Le nombre de voyages pour aller chercher les éléments afin de réaliser une collection.

e [|’enseignant veillera a proposer de situations dans lesquelles I'enfant pourra expérimenter le nombre par le
biais de situations variées et en utilisant d’autres sens que la vue (I'ouie et le toucher) ou encore d'un point
de vue moteur.
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A partir de trois ans

A partir de quatre ans ou lorsque les
connaissances précédentes sont
observées

A partir de cing ans ou lorsque les
connaissances précédentes sont
observées

Connaissances et procédures a observer chez les éléves en situation

Dans la configuration de collections <3
déplagables, :

- Réussit a dénombrer.

- S'organiser pour étre certain d'avoir
parcouru chacun des éléments de la
collection, une fois et une seule.

- Réussit a trier les éléments d'une
collection d'objets en fonction d'un critere
retenu : forme, couleur, etc.

- Réussit a prendre en compte, une fois et
une seule, chacun des éléments de la
collection.

- Organise son espace de traitement.

- Synchronise la suite orale des mots des
nombres avec le pointage effectif des
objets a énumérer.

Collections <3 déplagables

Situation1: « Tu as des jetons sur ta table, ils
sont tous jaunes. Certains ont une
gommette. Il faut que tu tries les jetons qui
ontune gommette. »

Situation 2 : « Mets une et une seule
allumette dans chacune des boftes ».
Situation 3: « Montre-moi la barquette
avec trois jetons », « Donne-moi trois jetons
», « Va chercher trois jetons »

Collections <3 non déplagables

Situation 4 : « Je vais taper dans mes mains,
va chercher la méme quantité de jetons
que le nombre de fois ou j'ai tapé dans mes
mains. »

« Tape dans tes mains le méme nombre de
fois quily a de jetons dans cette barquette »
Situation 5: « Saute le méme nombre de
fois qU'ily a de jetons dans cette barquette »

Dans la configuration de collections <6
déplagables:

- Réussit a dénombrer.

- Organise son espace de traitement.

- Synchronise la suite orale des mots des
nombres avec le pointage effectif des
objets a énumérer.

- Réorganise les éléments de la collection.
Dans la configuration de collections <6 non
déplagables:

- Réussit a dénombrer.

- Développe des stratégies pour déterminer
le cardinal de la collection.

- Organise son dénombrement afin d'étre
bien certain de ne compter chacun des
éléments une fois et une seule.

Pour cela, plusieurs stratégies sont
disponibles : barrer chacun des éléments
de la collection tout en synchronisant la
récitation de la suite orale des noms des
nombres, cheminer au sein de sa collection
en suivant un chemin soit horizontal, soit
vertical ou encore effectuer des
groupements et s'appuie sur une premiere
connaissance des décompositions et
recompositions des nombres.

Collections <6 déplacables

Situation 3 : « Donne- moi autant de jetons
qu'ily a de bouchons. », « Donne-moi six
jetons. », « Va chercher autant de jetons
qu'ily ade bouchons. », « VVa chercher six
jetons »

Collections <3 non déplagables

Situation 4: « Je vais taper dans mes mains, va
chercher autant de jetons que le nombre de
fois oU j'ai tapé dans mes mains. »

« Tape dans tes mains autant de fois quiily a
de jetons dans cette barquette »

Situation 5: « Saute autant de fois quily a
de jetons dans cette barquette »
Collections invisibles et manipulables <6
Situation 6 : « Mets ta main dans le sac,
compte le nombre de jetons et va chercher
autant de bouchons. »

Collections invisibles et non manipulables<6
Situation 7 : 'enseignant dépose un a un
des jetons dans un pot en métal. [dem
dans un second pot. Va chercher en un
seul voyage autant de jetons pour mettre
dans ton pot. »

Dans la configuration de collections <10
déplacables:

- Réussit a dénombrer.

- Organise son espace de traitement.

- Synchroniser la suite orale des mots des
nombres avec le pointage effectif des
objets a énumérer.

- Réorganise les éléments de la collection.
Dans la configuration de collections <10 non
déplagables, :

- Réussit a dénombrer.

Développe des stratégies pour déterminer
le cardinal de la collection.

- Organise son dénombrement afin d'étre
bien certain de ne compter chacun des
éléments une fois et une seule.

Pour cela, plusieurs stratégies sont
disponibles : barrer chacun des éléments
de la collection tout en synchronisant la
récitation de la suite orale des noms des
nombres, cheminer au sein de sa collection
en suivant un chemin soit horizontal, soit
vertical ou encore effectuer des
groupements et s'appuie sur une premiere
connaissance des décompositions et
recompositions des nombres.

Situations repéres pour observer les acquis des éléves

Collections <10 déplagables

Situation 3 : « Donne- moi autant de jetons
qu'ily a de bouchons. », « Donne-moi neuf
jetons. », « Va chercher autant de jetons
qu'ily ade bouchons. », « Va chercher huit
jetons. »

Collections <10 non déplagables

Situation 4 : « Je vais taper dans mes mains, va
chercher autant de jetons que le nombre de
fois oU j'ai tapé dans mes mains. »

« Tape dans tes mains autant de fois quily a
de jetons dans cette barquette »

Situation 5: « Saute autant de fois quily a
de jetons dans cette barquette »
Collections invisibles et manipulables <10
Situation 6 : « Mets ta main dans le sac,
compte le nombre de jetons et va
chercher autant de jetons. »

Collections invisibles et non manipulables <10
Situation 7 : 'enseignant dépose un a un
des jetons dans un pot en métal. [dem
dans un second pot. Va chercher en un
seul voyage autant de jetons pour mettre
dans ton pot. »
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Dénombrer : progressivité des situations d’enseignement

L’enseignant observe que
I'éléve réussit a

A partir de trois ans

" A partir de quatre ans ou

" A partir de cing ans ou
lorsque les connaissances

lorsque les connaissances
précédentes sont

précédentes sont
observées

observées

Synchroniser la récitation de
la suite orale des noms des
nombres avec le pointage
effectif des objets a
dénombrer.

Il comprend que chacun des
mots-nombres énonces
désigne la quantité qui vient
d'étre formee

L'enfant estamené a
organiser son espace de
traitement pour énumérer
c'est-a-dire ne pas oublier
d’élément ou prendre en
compte plusieurs fois le
méme. Il peut par exemple
pointer et déplacer chacun
des jetons tout en
synchronisant la suite orale
des noms des nombres.
Chacun des noms des
nombres énonceés désigne la
quantité quivient d'étre
formée.

e

Lorsque les objets sont déplagables

Constituer une collection de
cardinal donné

Les places dans le bus

Les éléves sont confrontés a
un probleme de création
d'une collection ayant autant
d'éléments qu’une collection
de référence.
https://videos.reseau-

canope fr/creteil/maths/2015
NOMBRE_6 25/25 autobus.4

80.mp4

Habiller la chenille

Les éléves doivent prendre
juste ce qu'il faut de jetons
pour mettre un jeton sur
chacun des anneaux de la
chenille.
https://videos.reseau-
canope.fr/creteil/maths/2015
NOMBRE_6_24/24 habiller la

chenille.480.mp4

Enumérer. Dans une situation
indépendante du
dénombrement, organiser
I'énumération d'une
collection d'objets
déplagables

Une bofte-une perle
Les éleves organisent I'énumération d'une collection de boftes
pour mettre une perle et une seule dans chacune d'elles.

https://videos.reseau-
canope.fr/creteil/maths/2015 NOMBRE_7 31/31 une_boite u

ne_perle.720.mp4

Enumérer. Dans une situation
indépendante du
dénombrement, organiser
I'énumération d'une
collection d'objets non
déplagables

Enumérer. Dans une situation
de dénombrement, prendre
en compte une fois et une
seul chacun des éléments de
la collection

Le ramassage de graines

Les éleves choisissent un chemin pour organiser I'énumération
des gobelets disposés sur un support préparé en fonction de
I'objectif choisi.

https://videos.reseau-

canope.fr/creteil/maths/2015 NOMBRE 7 32/32 ra

massage des graines.720.mp4

Cette vidéo nous montre comment I'enfant,
dans une situation de dénombrement, organise
son dénombrement en séparant les objets

« traités » des objets « non traités afin de déterminer le cardinal

de la collection.
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Grouper pour dénombrer en
s'‘appuyant sur une premiere
connaissance des
décompositions et
recompositions des nombres

L’enfant réorganise les
éléments de la collection et
fait apparaitre soit une
configuration connue, soit des
groupements.

o @penm) (i) o) o0
L’enfant réorganise les
éléments de la collection et
fait apparaitre soit une
configuration connue, soit des

groupements.

Organiser son dénombrement
au sein d’'une collection
d'objets fixes en barrant ou
en cheminant en suivant un
chemin horizontal ou vertical
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